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1 INTRODUCCION

L1

PREAMBULO LEGAL

Las disposiciones legales que se han seguido en la
elaboracidon de esta programacion son las vigentes en la Comunidad Autdnoma de
Castila - La Mancha (http.//www.educa.jccm.es/es/sistema-educativo/curriculo-lomce-
horarios-bachillerato).

La normativa basica es la siguiente:

» Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La
Mancha.

« Instrucciones de 30/06/2015, sobre la organizacion de las Ensefanzas de Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato en el curso 2015-16

« Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo

basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato

» Decreto 85/2008, de 17-06-2008, por el que se establece y ordena el curriculo del
bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

« Decreto 69/2007, de 29-05-2007, por el que se establece y ordena el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

« Correccién de errores al DECRETO 69/2007, de 29-05-2007, por el que se establece y
ordena el curriculo de la Educacidon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma
de Castilla-La Mancha

e Decreto 123/2012, de 02/08/2012, por el que se modifica el Decreto 69/2007, de 29
de mayo, por el que se establece y ordena el curriculo de la educacidon secundaria
obligatoria en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha

» Orden de 30/06/2009, de la Consejeria de Educacion y Ciencia, por la que se establece
el curriculo de las materias optativas propias de Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Castilla-La Mancha [2009/10202]

« Orden de 4/06/07, (DOCM 20/06/07), por la que se regula la evaluacion del alumnado

5



en Educacidn Secundaria Obligatoria en Castilla la Mancha.

« Orden de 09-06-2009, de la Consejeria de Educacion y Ciencia, por la que se regula la
evaluacion del alumnado en el bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla- La
Mancha.

« Orden 25/6/2008 de la Consejeria de Educacion y Ciencia, por la que se establecen el
horario y la distribucion de las materias del bachillerato en la Comunidad Auténoma
de Castilla-La Mancha. (DOCM 25/6/08)

» Real Decreto 1467/2007 (BOE 6/11/07), por el que se establecen las ensehanzas

minimas del Bachillerato.

1.2. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

El departamento de tecnologia esta compuesto por los siguientes miembros:

« David Arboledas Brihuega que imparte clases a los grupos:
- Tecnologia Creativa (1° D).
- Tecnologia I (2° A, 2° B, 2° C).
- Tecnologia II (3°D).

- Tecnologias de la Informacion y de la Comunicaciéon II (2°A/B/C/D
Bachillerato).

- Imagen y Sonido (2° A/B/C/D Bachillerato).

. M2 del Pilar Sobrino de Toro, jefa de departamento, imparte clases a los
grupos:
- Tecnologia Creativa (1° A/By 1° C).
- Tecnologia IT (3° A).
- Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (4° B).
- Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion I (1° A/B/C/ D Bachillerato)

- Tecnologia Industrial I (1° A/B Bachillerato)



. Arturo Latorre Gonzalez, es el tutor del grupo 2° D y ademas imparte clases

a los grupos:

- Tecnologia I (2° D, 2° E)

- Tecnologia II (3° B, 3° C)

- Tecnologia (4° B)

- Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (4°A/B/C).
- Tecnologia Robdtica (4° A/B/C)

- Tecnologia Industrial II (2° A/B Bachillerato)

CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

La tecnologia es un conjunto de conocimientos cientificos y técnicos aplicados a un
oficio determinado, ha sufrido un significativo avance en toda actividad industrial y
empresarial, sobretodo en la segunda mitad de este siglo, por desgracia en ocasiones su
utilizacion egoista ha repercutido de forma negativa en la sociedad y su entorno; es por ello
que se hace necesario adecuar la Ensefanza Secundaria, tanto en su forma como en sus
materias y contenidos.

Como area de actividad del ser humano, busca solucionar problemas y necesidades
individuales y colectivas, mediante la construccidon de sistemas técnicos y emplea para ello
los recursos de la sociedad en la que esta inmersa.

La aceleracién que se ha producido en el desarrollo tecnoldgico durante el siglo XX
condiciona la necesidad formativa en este campo, para poner en manos del ciudadano los
recursos necesarios para ser agente activo en este proceso, tanto como consumidor de los
recursos que la tecnologia pone en sus manos, como agente productor de innovaciones.
Asi lo ha entendido en los ultimos decenios un nimero creciente de paises al incorporar
estos conocimientos al curriculo de la ensefianza obligatoria. En este sentido, se
incorporan contenidos relativos a las Nuevas Tecnologias, dada la presencia cada vez
mayor de las mismas en la sociedad, a través de los temas siguientes:

Tecnologias de la Informacion, Tecnologias de la Comunicacion, Control y Robotica

y Electricidad y Electrénica, constituyendo éstos aproximadamente la mitad del curriculo
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total del area.

La materia de Tecnologia en la Educacidon Secundaria Obligatoria trata de fomentar
el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan, tanto la
comprension de los objetos técnicos, como la intervencidon sobre ellos. Asimismo también
se plantea el desarrollo de las capacidades necesarias para fomentar la actitud innovadora
en la busqueda de soluciones a problemas existentes.

Por tanto podemos entender que la materia de Tecnologia se articula en torno a un
binomio conocimiento-accion, donde ambos deben tener un peso especifico equivalente.

Una continua manipulacidn de materiales sin los conocimientos técnicos necesarios
nos puede conducir al mero activismo y, del mismo modo, un proceso de ensefianza-
aprendizaje puramente académico, carente de experimentacién, manipulacion y

construccion, puede derivar a un enciclopedismo tecnoldgico indtil.

Desde estos postulados, se plantea la necesidad de una actividad metodoldgica que
se apoye en tres principios:

En primer lugar, la adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos
necesarios para la comprension y el desarrollo de la actividad tecnoldgica se hacen
imprescindibles.

En segundo lugar, estos conocimientos adquieren su lugar, si se aplica al analisis
de los objetos tecnoldgicos existentes y a su posible manipulacién y transformacion, sin
olvidar que este analisis se debe enmarcar trascendiendo al propio objeto e integrandolo en
el ambito social y cultural de la época en que se produce.

En tercer lugar, la posibilidad de emular procesos de resolucién de problemas se
convierte en remate de este proceso de aprendizaje y adquiere su dimension completa,
apoyado en las dos actividades precedentes.

El hilo conductor del curriculo del area de Tecnologia en la E.S.O. se articula en
torno al desarrollo de los principios cientificos y técnicos necesarios para la accidn
metodoldgica descrita anteriormente, es decir, dando soporte argumental a las acciones
correspondientes de analisis y proyectos.

La secuencia se determina en funcién de su ldgica interna, el grado de madurez de
los alumnos y la interrelacion mutua de los conceptos. Se definen nueve areas

conceptuales, que se van desarrollando de forma simultanea a lo largo de la etapa.



1.4. ANALISIS DE LA SITUACION DEL CENTRO
Vamos a detallar los aspectos y factores que repercuten en el proceso educativo del

area.

1.4.1. Caracteristicas del entorno escolar.

El I.E.S. Profesor Dominguez Ortiz se encuentra enclavado en el municipio de
Azuqueca de Henares, localidad al suroeste de la provincia de Guadalajara y limitrofe con la
provincia de Madrid, de cuya capital se encuentra una distancia de 45 kildbmetros por la

autovia A-2, mientras que dista de Guadalajara unos 15 Kilometros.

Es el seqgundo municipio en importancia, tras la capital, por poblacién y desarrollo
socioecondmico. Se encuentra situado en el eje industrial del Corredor del Henares, lo que

le ha reportado un gran desarrollo.

Durante los Ultimos afios se ha vivido en esta zona un importante desarrollo
motivado por un menor precio del suelo, que se ha traducido en un crecimiento inmobiliario
muy rapido y en la implantacion de almacenes e industrias. Sus nuevos habitantes
provienen, en su gran mayoria, de Madrid o de municipios del Corredor del Henares. Asi
mismo, tenemos un ndmero importante de alumnado de origen inmigrante, principalmente

latinoamericano.

La poblacion de Azuqueca de Henares se dedica fundamentalmente, a actividades
relacionadas con el sector secundario y el terciario, este Ultimo de servicios de baja

cualificacion, y ello tiene una consecuencia directa en nuestro entorno educativo:

1. La amplia oferta laboral que en un principio gozaban estos sectores, especialmente la
construccion, se tradujo en una escasa motivacion para el estudio de los alumnos

dado que preferian el mundo laboral al futuro académico.

2. La actual crisis no ha hecho, por ahora, que los alumnos se replanteen el futuro, sino
que la frustracion provocada por la elevada incidencia del paro entre sus

padres/madres, tutores legales parece ser que se esta traduciendo en una



indefinicién académica ante la falta de perspectivas laborales

3. La ausencia prolongada del domicilio familiar por parte de muchos padres y madres
que desarrollan su trabajo fuera de Azuqueca de Henares dificulta su implicacion en

el desarrollo educativo de los alumnos y en las actividades del centro.
1.4.2. Caracteristicas del Centro

El IES Profesor Dominguez Ortiz fue creado el 10 de julio del afio 2001 (DOCM de
13/07/2001), y comenzd sus actividades académicas en septiembre del mismo afo. El 8 de
enero de 2002 empez6 a utilizar sus propias instalaciones, en la Avda. Siglo XXI, s/n, en la
zona oeste de Azuqueca de Henares, con un area de influencia que abarca zonas de la

propia localidad y de las localidades préximas de Villanueva de la Torre, Alovera y Quer.

A pesar de su equipamiento, el aumento de las ratios y del nimero de alumnos
matriculados en el centro, hace que los problemas de espacio cada vez sean mas

evidentes.

El departamento de Tecnologia dispone de los siguientes espacios:

1. Este curso, como el aho pasado, disponemos de aula materia que hace las
funciones tanto de aula como de taller, ademas de almacén. Todo en uno. Su
superficie Util es de 78 m?, es decir, segin la legislacion RD 132/2010 de 12 de
marzo, sobre los requisitos minimos de los centros de ensefianza, podrian ocupar

esta aula-taller un maximo de 15 alumnos.

2. Dos aulas de informatica con 15 + 15 ordenadores y serios problemas a nivel de
hardware por su obsolescencia.

3. Este curso se ha perdido el aula habilitada como TALLER, con el nimero 17, lo que
ha puesto en grandes apuros al departamento. Los talleres de 2 ESO y la tecnologia
creativa se deben impartir fundamentalmente en un taller y en algunas horas
coinciden los tres profesores del departamento, por lo que el trastorno organizativo
es importante.
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1.4.3. Caracteristicas de las familias

Desde el punto de vista socioecondmico debemos destacar:

1. La mayoria de las familias son de clase trabajadora en la que tanto padre/ madre y/o
tutores legales trabajan. Aunque en la actualidad muchos estan desempleados.

2. Los trabajos se desempefian en la mayoria de los casos fuera del municipio en
localidades del entorno, en la comunidad de Madrid o en la propia capital.
Existen numerosas familias desestructuradas.

4. Existe cierta movilidad laboral y residencial.

5. En los ultimos anos hemos detectado que la actual crisis econdmica y el paro esta

incidiendo notablemente en muchas familias.

Por otro lado, si hay cierta colaboracién, o por lo menos interés, de una parte,
importante de las familias en el proceso educativo de sus hijos, si bien esta colaboracién se

suele reducir a dos aspectos basicamente:

a. Asistiendo a las reuniones de comienzo de curso, especialmente los de 1° de ESO,
siendo muy escasa la asistencia de las familias en los cursos superiores.
b. En las entrevistas con el tutor para seguir la evolucién académica de sus hijos sobre

todo si son avisados por éstos.

Sin embargo, también tenemos ciertas familias, cuyos hijos suelen tener un
comportamiento mas disruptivo en clase y bajos niveles académicos, que no colaboran
como cabria esperar. Pero la casuistica es muy amplia y, por lo general, se suelen atender
las demandas del centro especialmente, si a cuestiones de convivencia se refiere.

La participacion de los padres esta siendo fluida a través de las representantes en el

Consejo Escolar. Esta en funcionamiento el AMPA.

1.4.4. Caracteristicas de los alumnos

Los grupos donde imparte clase el Departamento de Tecnologia este curso son:
- 19 ESO, 3 grupos de Tecnologia Creativa.
- 29 ESO, 5 grupos de Tecnologia.
- 39 ESO, 4 grupos de Tecnologia.

- 49 ESO, 1 grupo de Tecnologia, 1 grupo de Tecnologia Robdtica y 2 grupos de TICO
11



- 19 de Bachillerato, 1 grupo de Tecnologia Industrial I y 1 grupo de TICO
- 29 de Bachillerato, 1 grupo de Tecnologia Industrial II, 1 grupo de TICO y 1 grupo

de Imagen y Sonido.

Las principales caracteristicas relacionadas con los alumnos y que condicionan la

ensefanza y el aprendizaje son:

- Los alumnos de primer ciclo presentan un bajo nivel de competencia curricular y
baja motivacién para el estudio, no dando importancia a éste, por lo que los
resultados académicos son mas bajos de lo esperado.

- Se observa en los alumnos entre 2° y 3° de ESO, un desinterés de una parte
importante de los alumnos por seguir su formacion especialmente en aquellos que
estan a punto de cumplir los 16 afios y, por tanto, han repetido alguna vez.

- Estos alumnos que estan en 3° y 4° ESO y que han promocionado por imperativo
legal ni tienen adquiridos los conocimientos ni el habito de estudio que cabria esperar
en estos cursos por lo que aumentan el porcentaje de fracaso en estos niveles.

- Un porcentaje elevado de los alumnos que consiguen el Titulo de Graduado en ESO
suele continuar los estudios bien a través de Bachillerato y/o de los Ciclos

Formativos.

- Las ratios han bajado ligeramente, pero aun son muy elevadas
durante este curso escolar, particularmente en las materias optativas de Tecnologia
de la Informacion y Comunicacién de 4°ESO y 1° Bachillerato. Seria conveniente
volver a tener dos clases en 1° de Bachillerato, ya que 34 alumnos en una clase de

15 ordenadores, que no siempre funcionan todos, se hace bastante inviable.

El departamento de tecnologia cuenta con una norma por la cual, en todos los
cursos, tanto de ESO como de Bachillerato, se tendran en cuenta las faltas de
ortografia de los examenes de los alumnos, valorandose de la siguiente forma:

« 1ler ciclo: la nota final del examen bajara 0.2 puntos por cada falta
ortografica y 0.1 por cada tilde; hasta un maximo de 1 punto.

« 20 ciclo: la nota final del examen bajara 0.2 puntos por cada falta
ortografica y 0.1 por cada tilde; hasta un maximo de 1.5 puntos.

« Bachillerato: la nota final del examen bajara 0.2 puntos, por cada falta
12



ortografica al igual que las tildes; hasta un maximo de 2 puntos.

El departamento de tecnologia colaborard con el departamento de Orientacion

cuando se presenten alumnos con necesidades educativas de adaptacion especiales.

2 ESPACIOS Y RECURSOS.
2.1. ESPACIOS.
El centro cuenta con diferentes espacios para el desarrollo de la actividad lectiva. En
la labor educativa del Departamento contamos con los siguientes espacios ya indicados en el
punto 1.4.2.

2.2, RECURSOS.

2.2.1. Libros de texto.

- Tecnologia Creativa: Apuntes de clase

- Tecnologia 2° ESO. Libro: Tecnologia I. Editorial SM

- Tecnologia 3° ESO. Libro: Tecnologia II. Editorial SM

- Tecnologias 4° ESO. Libro: Tecnologia. Editorial SM

- Tecnologia Robdtica. Libro: Tecnologia. Programacién, control y robdtica. Editorial Santillana.
- Tecnologia de la Informacién (4° ESO, 1° y 20 Bachillerato): Apuntes de clase

- Tecnologia Industrial I. Libro: Tecnologia Industrial 1. Editorial MC-Graw Hill

- Tecnologia Industrial II. Libro: Tecnologia Industrial II. Editorial Paraninfo.

2.2.2. Medios informaticos

En este curso escolar 2016/2017, como en cursos pasados, se podra establecer
comunicacion con las familias por medio de la aplicacion Papas 2.0. Las familias podran
acceder a la informacién que los profesores envian habitualmente en relacion al

rendimiento del alumnado, asi como para recoger actividades aportadas por el profesorado.

2.2.3. Otros recursos.

- Pizarra digital: En el aula-taller principal, se dispone de una pizarra digital interactiva.
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- Otros: materiales fungibles, herramientas, maquinaria.

- Software de aplicaciones, videos relacionados con técnicas de trabajo, etc.

3 EVALUACION

3.1

TIPOS DE EVALUACION

El proceso evaluador pretende ajustar la ayuda pedagdgica del profesor a las
necesidades de los alumnos y para ello se utilizaran distintos tipos de evaluacion.
Se realizara en todo momento una evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Llevandose a cabo una evaluacion interna del departamento donde se recogera
informacién sobre el proceso de ensefianza aprendizaje por parte de todos los miembros
del departamento.
En estos se vera reflejado los indicadores, criterios, procedimientos, temporalizacion y
responsables de la evaluacion del proceso de ensefianza aprendizaje, de acuerdo con lo

establecido en el plan de evaluacién interna del centro.

En cuanto a los tipos de evaluacion del alumnado:

En primer lugar, para conocer los conocimientos de partida de los alumnos se hara
una evaluacion inicial, que servira para conocer previamente al alumno.

Se utilizara la evaluacién continua/formativa en el sentido de que se observara
sistematicamente el aprendizaje de los alumnos, su trabajo diario y su motivacion,
tratando de corregir los posibles errores y reforzando los aciertos en el proceso.

También se llevara a cabo una evaluacion final o sumativa, mediante pruebas escritas o
trabajos de investigacion, midiendo los resultados del proceso y el grado de éxito de la fase
desarrollada, pretendiendo en todo momento que dicha evaluacidon sea a la vez formativa,
es decir, que sera una herramienta mas del proceso ensefianza-aprendizaje.

También se considerara otros tipos de evaluacion igualmente importantes:

Autoevaluacion, en la que los alumnos autoevaluaran su trabajo desarrollado tanto en
clase como en casa, esto supone una importante recogida de datos respecto a la
valoracién que es capaz de hacer el alumno/a de si mismo y de las tareas que realiza.

Coevaluacion, en la que se pretendera que los alumnos evallen el trabajo de sus

compafieros de una forma objetiva, con ello también se pretende hacer una evaluacion final
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0 sumativa sobre todos los aspectos de la unidad didactica tratada.

3.2. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Observacion directa: (O)

- Actividades de iniciativa e interés.

- Participacion en el trabajo dentro y fuera del aula.

- Habitos de trabajo y cuaderno de clase.

- Habilidades y destrezas en el trabajo experimental.

-Trabajo en grupo: Desarrolla su tarea dentro del grupo, respeto por la opinion de
los demas, acepta la disciplina del grupo, participa en los debates, se integra en el grupo.

Pruebas orales: (E)

- Expresion oral en exposicidon de temas, propuestas, proyectos, etc.
- Manejo de la terminologia adecuada
- Desarrollo de conceptos relacionados con las unidades didacticas.

Pruebas escritas: (E)

- Expresion escrita y grafica
- Desarrollo de conceptos relacionados con las unidades didacticas.
- Resolucion de problemas sencillos propuestos en las unidades didacticas.

Pruebas practicas: (T)

- Interpretacién de planos, croquis, diagramas, esquemas, etc.

- Manejo de herramientas y maquinas del taller.

- Utilizacion correcta de los materiales en continuo respeto con el medio ambiente.

- Construccion de proyectos o practicas en el aula-taller.

- Empleo del ordenador como herramienta de trabajo y como un procedimiento auxiliar en
el tratamiento de la informacion y comunicacion.

- Elaboracion de informes sobre la materia vista en clase o memoria del proyecto de taller.

3.3. CRITERIOS DE CALIFICACION

Como norma general se realizaran pruebas escritas (E) de evaluaciéon sobre

conceptos en cada unidad didactica o en varias unidades que correspondan a un
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mismo bloque de contenidos. Se realizara un proyecto técnico o sesiones practicas
(T) (en funcidn de los contenidos trabajados) en cada evaluacién basado en los
contenidos dados. Se tendra en cuenta el trabajo diario (T), tanto en clase como en
casa (en la realizacion de ejercicios, trabajos de investigacion, etc.), asi como el

comportamiento diario en el aula (O).

En el boletin de notas, la nota aparecera ponderada sobre 10, en cada evaluacién y a

final de curso.
Se considerara que el alumno/a aprueba el curso si supera los minimos exigibles.

Si un alumno/a copia en un examen, suspende la evaluacidn, debiéndose presentar a la

recuperacion para superar la materia.

La entrega tardia de trabajos tendra penalizacion en la nota.

Cuando un alumno no puede presentarse a un examen debido a una causa
justificada (enfermedad, problemas familiares graves...) se le realizara el examen en
cualquier momento a partir del dia del examen, pudiendo realizar el examen el mismo dia

que vuelve al centro.

Las pruebas de recuperacion se realizaran sobre los indicadores suspensos.
Los indicadores minimos estan marcados como B en la tabla de los criterios de
calificacion correspondiente al curso y supondra una nota de 5.
Se consideraran ademas como indicadores minimos para alcanzar las
competencias basicas, los siguientes:
= Entrega puntual de trabajos. Los trabajos entregados fuera de fecha tendran una
nota maxima de 6 y no admitiéndose la entrega de trabajos después de 10 dias
habiles.
» Traer el material a clase de forma habitual.
= Respetar las normas de convivencia en la clase.
= Asistir de forma habitual a clase.

» Trabajar en equipo.

Si un alumno no cumple los indicadores minimos anteriores, el profesor podra

determinar que el alumno no ha alcanzado las competencias basicas para la superacion de
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la materia.

El alumno aprueba la materia si al final de curso supera como minimo los
indicadores minimos (marcados como B en las tablas)

Si el alumno no supera los contenidos minimos en Junio, realizara la prueba

extraordinaria de septiembre.

4 METODOLOGIAS

41

Segun el Anexo IV, apartado 2.3 del Decreto 69/2007, integran la metodologia todas
aquellas decisiones orientadas a organizar el proceso de ensenanza y aprendizaje que se
desarrolla en las aulas. La metodologia es, por tanto, la hipotesis de partida
para establecer las relaciones entre el profesorado, el alumnado vy los
contenidos de ensefanza.

No existe el método Unico y universal que puede aplicarse con éxito a todos y todas las
situaciones sean cuales sean las intenciones educativas, los contenidos de ensefanzas, el
alumnado y el propio profesorado. La clase no es un espacio uniforme ni homogéneo.

Es responsabilidad de todo el profesorado, mediante el trabajo de los Departamentos de
coordinacion didactica y en el marco del Proyecto educativo, definir la metodologia mas
adecuada para conseguir los fines educativos.

Durante este curso escolar se procurara poner especial interés en realizar una
metodologia mas cooperativa para que el alumnado adquiera las competencias requeridas
y que nos exige mejorar debido al bajo nivel de competencia reflejado en la evaluacion de

diagndstico del pasado curso escolar

PRINCIPIOS METODOLOGICOS.
1._El aprendizaje es un proceso de construccion social del conocimiento en el que

intervienen, de manera mas directa, el alumnado, el profesorado y las propias familias. El
grupo de clase se constituye, por tanto, como un espacio natural de aprendizaje que es

necesario utilizar y potenciar mediante el trabajo cooperativo.

2. El trabajo cooperativo facilita el aprendizaje pues permite el contraste de puntos de
vista, el intercambio de papeles, estimula la motivacion por el trabajo desde el refuerzo

social, facilita el desarrollo de capacidades asociadas al uso del didlogo, la resolucién de
17



conflicto, la ayuda, la responsabilidad en la tarea, etc.
3. La construccidon del aprendizaje se produce cuando la ensefianza facilita que el

alumnado establezca relaciones entre los nuevos conocimientos vy los ya establecidos o

con las experiencias previas del alumnado.
4. La motivaciéon del alumnado hacia el aprendizaje aumenta cuando conoce el sentido

de lo que hace; tiene posibilidad de implicarse en la tarea desde la definicion de los

objetivos hasta la evaluacion, pasando por la posibilidad de eleccion de las actividades;
puede aplicar lo aprendido en otras situaciones y se le da la posibilidad de compartir

socialmente el aprendizaje.

5. El éxito de la ensefianza esta asociado a la capacidad del profesorado para disenar
en un Unico proceso actividades diferenciadas y adaptadas a la diversidad del alumnado;

de valorar y graduar su ayuda en funcidn del progresivo desarrollo de la autonomia en los

aprendizajes; y de utilizar estrategias de cooperacion y ayuda, no sdlo las que el propio
profesor emplea, sino también las que implican al conjunto del alumnado.
6. El aprendizaje necesita un adecuado clima de clase que reduzca al maximo las

interferencias. La organizacion del espacio y el tiempo vy la distribucidon de los

agrupamientos son decisiones relevantes a la hora de controlar el aprendizaje.

7. La incorporacién de mecanismos para que el alumnado controle las variables que
intervienen en el estudio en colaboracién con las familias facilita el aprendizaje auténomo y
sienta las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida.

8. El desarrollo de habilidades de revision del aprendizaje alcanzado, asociado a

practicas de autocorreccion o de correccion compartida por parte del alumnado, permite

aprender del error y evitar el riesgo de consolidarlo.
9. El conocimiento de si mismo y de las circunstancias que le rodea facilita una decision
comprometida y eficaz sobre el futuro académico y profesional, en colaboracidon con la

familia.

Actividades.
A lo largo de las diferentes unidades didacticas se plantearan diferentes tipos de

aprendizajes para asegurar el desarrollo de las estrategias de aprendizaje.

 De Introduccion-Motivacion. Se estableceran relaciones entre los nuevos
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aprendizajes con los conceptos previos adquiridos en primaria y con las experiencias
previas del alumnado. El alumnado debe atribuir sentido a lo que le proponemos
aprender. Debemos de explicar bien lo que pretendemos (objetivos) y comprobar lo que
el alumnado entiende de ello.

 De Desarrollo de los contenidos. Planteamiento de actividades diferenciadas y
adaptadas a la diversidad del alumnado, que exijan el razonamiento y que planteen
dificultades graduadas y estar organizadas en funcidon de una secuencia coherente.

« De Evaluacion. Determinaran el grado de conocimiento de la unidad a tratar,

podran ser pruebas escritas, orales o por medio del ordenador dependiendo del caso.

- De Sintesis y Transferencia. Se propondran actividades que asienten los
conocimientos adquiridos asi como de transferencia de los conocimientos por medio de
las exposiciones de los trabajos realizados.

» De Refuerzo y Ampliacion. Para atender a la diversidad del alumnado y adaptarnos
a los distintos ritmos de aprendizaje del alumnado.

« De Autoevaluacion y Coevaluacion. El alumnado participara en su propia
correccion para evitar consolidar errores mal aprendidos asi como la evaluacion

compartida con el resto de sus companeros en la defensa del proyecto.

Equipos Cooper ativos.
Utilizacion de estrategias de cooperacion y ayuda, que impliquen al conjunto del

alumnado en la resolucion de tareas; facilitar el desarrollo de capacidades asociadas al
uso del didlogo, la resolucidon de conflictos, la ayuda, la responsabilidad en la tarea, etc.
mediante una observacion exhaustiva en el trabajo diario.

Segun Tomas Sanchez Iniesta, Coordinador de la red de Centros del Ministerio de
Educacion y Ciencia para la Formacion Permanente del Profesorado, las condiciones
para formar grupos cooperativos son:

» Sus componentes deben estar unidos a través de un nexo fuerte (objetivos, ...).

« Debe existir una relacion de igualdad entre los componentes, donde nadie es
superior y todos se sienten valorados.

» Debe existir una interdependencia entre ellos, de manera que afecta a un miembro

del equipo importa a todos.
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« No debe haber una relaciéon de competencia, sino de cooperacién, de ayuda, de
exigencia mutua, de modo que al ayudar a un componente se ayuda uno a si mismo
y al equipo.

« Debe existir un vinculo afectivo (celebrar los éxitos conseguidos entre todo el
equipo, ...).

« Agrupamiento del alumnado en grupos heterogéneos de diferentes formas, para
conseguir diversidad y complementariedad.

« Interdependencia positiva entre los miembros de un equipo (en relacidon con: finalidades,

recompensas, tareas, recursos, roles...).

 Habilidades sociales y de pequeno grupo. (Conocerse y confiar; comunicarse con
precision y claridad; aceptarse, apoyarse y animarse; resolver los conflictos de forma
constructiva).

« Revision periddica del equipo y el establecimiento de objetivos de mejora.

4.2, METODOS DE TRABAJO.
La Tecnologia en la Educacion Secundaria Obligatoria exige de una metodologia que

haga posible la construccién del conocimiento desde la ejecucidn y la accidn, a través del
analisis, disefio y desarrollo de proyectos de trabajo que habitualmente se realizan en
equipo y que permiten la practica de actitudes de cooperacion, solidaridad y tolerancia.

Los métodos de trabajo principales en el desarrollo de la materia de Tecnologia son: el
método de proyectos que sera complementado por el analisis de sistemas

tecnoladgicos.

4.2.1. El Método de Proyectos.
Es la metodologia principal en el aula de Tecnologia. El planteamiento de este método,

sigue un proceso similar al método de resolucién de problemas empleado en la industria,
adaptandolo a las necesidades del proceso de ensefianza-aprendizaje que siguen los
alumnos y alumnas en esta etapa. Los procesos van, desde la Identificacion y analisis
de un problema, hasta la construccion, fisica o virtual del objeto, maquina o sistema
que lo resuelve, incluyendo la evaluacion del resultado final, y de los pasos

seguidos para alcanzarlo.
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Este método se aplica de forma progresiva. Se parte de objetos ya disefados y de
necesidades del entorno inmediato de los alumnos para, a lo largo de la etapa, abordar
problemas mas complejos y analizar sistemas técnicos que resuelven problemas de la vida

real.

4.2.2. El Método de Analisis.
Los objetos o sistemas que se analizaran perteneceran al entorno tecnoldgico cotidiano,

potenciando de esta forma el interés inicial, funcionaran con cierta variedad de principios
diversos.

Este método se aplica de forma progresiva. Se parte de objetos ya disefiados y de
necesidades del entorno inmediato de los alumnos para, a lo largo de la etapa, abordar
problemas mas complejos y analizar sistemas técnicos que resuelven problemas de la vida

real.

4.3 AGRUPAMIENTOS
Los agrupamientos seran flexibles, pudiendo establecerse distintas posibilidades de

trabajo: individual, grupos de dos, pequefios grupos de 3 6 4 miembros y el gran grupo,
que es toda la clase. En el aula de informatica trabajaran, de forma habitual en grupos de
dos personas.

En la mayoria de los casos convendra que sea el profesorado quien seleccione y
configure los grupos de trabajo para el desarrollo de los proyectos. Nos basaremos en las
pruebas iniciales y en la observacion durante los primeros dias del curso. Intentaremos
conformar grupos heterogéneos para facilitar la cooperacion entre ellos y que ningun
alumno o alumna quede desfasado conforme avancemos el curso. Se observara esta
circunstancia y si detectamos cualquier incidencia dentro de un grupo, se actuara

inmediatamente y se realizaran los cambios que sean necesarios.

4.4. APOYOS.
Durante este curso escolar, debido a las condiciones socio-econdmicas que

tenemos, el cupo de profesorado no ha permitido tener apoyos en las horas de taller.

Esto, unido al hecho de que ha aumentado la ratio de alumnos en los grupos de
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E.S.O. hace que en los trabajos que se realicen en el taller tengan que extremarse las
medidas de comportamiento y de prevencion de riesgos laborales.
Se solicita se tenga en cuenta la posibilidad de apoyos durante la hora

de taller, para asegurar la seguridad de trabajo en el mismo, para el proximo
curso.

5 EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

5.1, COMPETENCIAS CLAVE Y OBJETIVOS.

5.1.1. CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

A lo largo de la etapa de la ESO, las competencias basicas apareceran identificadas por
medio de las siguientes letras:

a) Comunicacion lingdistica: CL

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia: CM
¢) Competencia digital: CD

d) Aprender a aprender: AA

e) Competencias sociales y civicas: CS

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: SI

g) Conciencia y expresiones culturales: CC

e) Competencia emocional: CE

Esta materia contribuye al desarrollo de todas las competencias basicas, pero
especialmente se identifica con la competencia en el tratamiento de la informacion
y competencia digital en su opcion obligatoria, pues desarrolla las destrezas basicas
relativas a localizar, procesar, elaborar, almacenar, presentar informacion y como

herramienta de simulacién de procesos tecnoldgicos.

Facilita el desarrollo de la autonomia e iniciativa personal en la toma de
decisiones que todo proyecto tecnoldgico conlleva y la adquisicion de la competencia de

aprender a aprender mediante la obtencidn, anadlisis y seleccién de informacion util para
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abordar un proyecto.

Favorece la adquisicion de la competencia en el conocimiento y la interaccion
con el medio fisico mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos,
sistemas y entornos tecnoldgicos; su uso con precision y seguridad; y la contribucion

para lograr un entorno saludable y una mejora de la calidad de vida.

Asimismo, favorece la generalizacion de la competencia matematica y la
competencia en comunicacion lingiiistica al ofrecer mdltiples oportunidades para
su uso; la competencia social y ciudadana porque desarrolla las habilidades para las
relaciones humanas y el conocimiento de la organizaciéon y funcionamiento de las
sociedades para resolver con éxito las multiples ocasiones de didlogo y negociacion que

requiere la elaboracion del proyecto.

Y por ultimo, contribuye a desarrollar la competencia emocional al ofrecer
multiples ocasiones para el desarrollo de cualidades personales, como la iniciativa, el
espiritu de superacion, la perseverancia frente a las dificultades, la autonomia y la
autocritica, contribuyendo al aumento de la confianza en uno mismo y a la mejora de su

autoestima.

5.1.2. OBJETIVOS DE LA ETAPA DESARROLLADOS EN TECNOLOGIAS.

Nuestra materia contribuye a desarrollar las capacidades recogidas en los objetivos
generales de la etapa:

e. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con

sentido critico, adquirir
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2.2,

nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias,

especialmente las de la informacion y la comunicacion.

n. Adquirir una preparacion basica para la incorporacién profesional y aplicar los

conocimientos adquiridos como orientacién para la futura integracion en el mundo
académico y laboral.

Asimismo, con el resto de las materias, favorece el desarrollo de las siguientes
capacidades:

a. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto

a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y

grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes

de una sociedad plural e intercultural; prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo

como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c. Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades

entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres vy
mujeres.

d. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en

sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

g. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el

sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,

tomar decisiones y asumir responsabilidades.

TECNOLOGIA CREATIVA (12 ESO)

El Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, aprobado por el Ministerio de
Educaciéon y Ciencia (MEC) y que establece las ensefianzas minimas de la Educacion
Secundaria Obligatoria como consecuencia de la implantacién de Ley Organica de

Educacién (LOMCE), ha sido desarrollado en la Comunidad Autdnoma de Castilla y La
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Mancha. El presente apartado se refiere a la programacion del primer curso de ESO de

la materia de Tecnologia Creativa.

5.2.1. CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE COMPETENCIAS CLAVE.

Esta materia contribuye al desarrollo de todas las competencias basicas, pero
especialmente contribuye a desarrollar la autonomia e iniciativa personal en la toma de
decisiones que todo proyecto de trabajo exige.

Ademas, favorece el desarrollo de la competencia de aprender a aprender

mediante la obtencién, andlisis y seccién de la informaciéon datil para abordar un

proyecto. Favorece, igualmente, la generalizacion de la competencia matematica y la

competencia _en comunicacion lingliistica al ofrecer multiples oportunidades para su uso;

la competencia social y ciudadana porque requiere de las habilidades para las relaciones
humanas y el conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las sociedades para
resolver con éxito las multiples ocasiones de didlogo y negociacion del proyecto; la
adquisicién de la competencia en el conocimiento y la interaccion con el medio fisico
mediante el cocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos; su uso con precision y seguridad; y la contribucion para lograr entorno
saludable y una mejora de la calidad de vida.

Y por ultimo desarrolla la competencia emocional al ofrecer multiples ocasiones para

el desarrollo de cualidades personales, como la iniciativa, el espiritu de superacién, la
perseverancia frente a las dificultades, la autonomia y la autocritica, contribuyendo al

aumento de la confianza en uno mismo y a la mejora de su autoestima.

También mejora la competencia digital, al usar buscadores de internet para obtener
informacién sobre distintos inventos e inventores. Utilizacion de procesador de texto para
elaborar la memoria del proyecto y los distintos informes sobre los inventos y sus creadores

y utilizacion de programacion a un nivel basico.

5.2.2. CONTENIDOS.
Bloque 1. El proceso creativo en Tecnologia.
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= Técnicas y estrategias que fomentan la creatividad: investigacion de soluciones que se
han adoptado a problemas similares, lluvia de ideas, planteamiento de problemas de
multiples soluciones, planteamiento de problemas con unas condiciones
determinadas.

= Soluciones creativas a problemas técnicos.

= Analisis técnico de obijetivos: formal, funcional, estético, econdmico y medioambiental.

Bloque 2. Disefio y construccion de prototipos. El proceso tecnoldgico.

= Proceso de resolucion técnica de problemas: el proceso tecnoldgico.

= Fases del proceso tecnoldgico: necesidad y problemas humanos, investigacion y
concepcion de posibles soluciones, disefio de objetos y sistemas, realizacion y
construccidon de un prototipo siguiendo un plan de trabajo, evaluacion del resultado y
mejora del funcionamiento del prototipo.

= Técnicas, Utiles y herramientas basicas de trabajo en el aula-taller.

= Normas de seguridad y salud en el trabajo en el aula-taller.

Bloque 3. Inventos y maquinas.

= Inventos e inventores destacados de la historia. Evolucién de la tecnologia: hitos
historicos.

= Inventos e inventores espafoles: Ménico Sanchez, Juan de la Cierva, Isaac Peral y
Leonardo Torres Quevedo.

» Influencia de los inventos en las costumbres de vida de la sociedad.

= Magquinas: simples y complejas.

= Elementos y sistemas que forman parte de las maquinas: sistema estructural,

mecanico y eléctrico.

Bloque 4. Programacion creativa.

= Lenguajes de programacion de interfaz grafica: entorno y herramientas.

= Fundamentos de programacion: movimiento, sonido, dibujo de objetos, bucles de
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iteracion y estructuras condicionales, interaccidon del usuario con el programa.
Flujo de un programa.
Comunidades de aprendizaje de programacion. Compartir y analizar proyectos de

programacion.
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5.2.3. RELACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS CLAVE.

Tecnologia Creativa. 1° ESO

07&

TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS

Criterios de evaluacion Estdndares de aprendizaje ev aluables (%3 té
N Ul U2 U3 uaq uUs Proyectos % Eval % curso
Bloque 1. El proceso creativo en tecnologia
1. Proponer ideas creativas que solucionen|l.1. Aporta ideas creativas y adecuadas desde un punto de
problemas técnicos planteados. vista técnico para solucionar problemas tecnolégicos. CLsl ETO X 10 6
2.1. Analiza objetos y elabora un documento estructurado y
2. Analizar objetos técnicos de uso habitual desde con fo’r'm.ato interpretando adecuadamente los diferentes tipos CL, CM T X X 10 6
) . s de andlisis.
un punto de wsta formal, funcional, estético, - — - —
L . - 2.2. Extrae ideas del analisis de objetos que pueda utilizar de
econdmico y medioambiental. R L o
forma creativa como solucién a otros problemas similares que AA T, O X X 10 8
se planteen.
Bloque 2. Disefio y construccién de prototipos. El p roceso tecnolégico cC 1E U1l u2 U3 ua us Proyectos % Eval % curso
1. Detectar necesidades y problemas humanos que|l.1. Descubre necesidades y problemas que puedan resolverse
puedan resolverse mediante el disefo y|mediante la aplicacién de la tecnologia y analiza técnicamente CM, CS T X X 10 6
construcciéon de objetos y sistemas técnicos. las soluciones adoptadas.
2.1. Comunica ideas mediante el disefio de prototipos para
. — . . I bl det inad CM, AA T X X X 10 6
2. Realizar disefios proporcionados de objetos y resolver problemas determinados.
prototipos utilizando diferentes recursos gréaficos. 2.2. Elabora disefios de prototipos con criterios técnicos y
creativos, diferenciando las partes que lo componen SI, cC T X X 10 3
3.1. Utiliza, siguiendo criterios técnicos y de seguridad,
maquinas y herramientas en la construccién de objetos. M, sl o X X X 10 6
3. Utl|lzal’| de forma (;ecmcam_sn;e corrlet:jt.al Y132, Ejecuta correctamente diferentes técnicas de corte,
respet.an 0 las normas 'e seguridad y sa}J " OSlacabado y uniéon de piezas y elementos en la construccién de CM, AA O X X 10 6
materiales, las herramientas y las maquinas prototipos
nscesarlas para la construccmnl de protg)ltlpos de 3.3 Asume responsablemente las tareas que se le encarguen
o Jeto_s y sistemas que resuehan p_ro emas Ylen el grupo de trabajo en el proceso de construccion del CS, CC (@) X 10 8
necesidades humanas y evaluar su funcionamiento. - !
prototipo.
3.4 Valora positivamente la importancia de respetar y asumir
las ideas de otros miembros del equipo de trabajo. cc X 10 8
Bloque 3. Inventos y maquinas CC 1IE Ul U2 U3 U4 uUsS Proyectos % Eval % curso
1.1. Analiza cronolégicamente en una linea del tiempo la
ewlucién de la tecnologia a lo largo de la historia o en una
. . - o ] : CL, CS T X X 10 6
1. Conocer y valorar la importancia de los|éPoca concreta, marcando los principales hitos, inventos e
principales inventos que han marcado los hitos de la|inventores.
ewolucion tecnoldgica. 1.2. Elabora un documento multimedia, debidamente
documentado sobre algun invento o inventor de la historia de la CL, CD T X X X 10 10
tecnologia.
2. Describir la influencia de los principales avances .
L. . . . 2.1. Describe y expone, valorando razonadamente, las
tecnoldgico en la sociedad a lo largo de la historia, aportaciones que ha realizado la ewlucién tecnolégica a la
identificando los cambios que han supuesto y sus P . a . . 9 CL CS T X X 10 8
. K . sociedad y sus consecuencias en cada época.
consecuencias sociales, culturales y econémicas.
3. Conocer los elementos de maquinas de|3.1. Describe los elementos y sistemas que forman parte de
diferentes sistemas técnicos: estructurales, [una maquina, diferenciando su funcién en el conjunto. CL, CM E,T,O X X 10 6
g?ec?nlcosl 3; eléctricos . para, Iposterlormente, 3.2 Utiliza de forma adecuada elementos tecnolégicos:
!ser‘nar, plani |Ica|.’, construwbly evaluar un sistema estructurales, mecanicos y eléctricos en el disefo, CcM o) X 10 4
tecnico que solucione un problema propuesto. construccion y evaluacion de un prototipo
Bloque 4. Programacion creativa CcC 1E U1l U2 U3 Ua uUs Proyectos % Eval % curso
1. Utilizar adecuadamente las herramientas . .
P . 1.1. Maneja con soltura las herramientas que ofrece el entorno
basicas y el entorno de un Ilenguaje de . L, . e CD T X X 30 6
L. . e de un lenguaje de programacion de interfaz grafica.
programacion de interfaz grafica
2.1. Utiliza apropiadamente diferentes recursos de
programacion, tales como: bucles de repeticién, estructuras CD T X X 30 6
condicionales y otros propios del lenguaje de programacion.
2. Emplear recursos basicos de programacion de 2.2. Disefia un diagrama de flujo que conlleve la elaboracion de CM. CD T X X 15 8
forma efectiva y rigurosa para elaborar un programa un programa. !
informatico. 2.3. Elabora un programa ordenado que incluya algun recurso
de programacién cuya ejecucién permita contar una hjstoria,
: . . g - CD T X X 15 8
jugar a un videojuego o desarrollar una pres acion
interactivos.
3. Aprovechar las wventajas que ofrece una|3.1. Aporta a una comunidad de aprendizaje de programacién
comunidad de aprendizaje en internet para aportar(sus creaciones y analiza las soluciones encontradas por otros
sus programas, asi como para aprender y encontrarmiembros de la comunidad como ideas para aplicarlas a sus CD, CS T X 10 3
soluciones creativas de programacion. programas.




5.2.4. TEMPORALIZACION

Se seguira la siguiente temporalizacion, aunque debemos tener presente que podra
verse modificada por el profesor/a dependiendo del ritmo de aprendizaje y de las
necesidades del grupo-clase en el que se desarrolle:

= 13 Evaluacion
U1: Resolucidn de problemas tecnoldgicos.
U2: Materiales, elementos de maquinas y herramientas.
Proyectos
= 23 Evaluacion
U3: Presentacidén de documentos.
U4: Inventos y maquinas.
Proyectos
= 33 Evaluacion
U5: Programacion con Scratch

Proyectos

5.2.5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

El eje metodoldgico fundamental de la asignatura debe ser provocar y promover la creatividad
del alumnado para solucionar problemas que se les planteen mediante el disefio, construccién
o elaboracién y evaluacién de una solucion tecnoldgica que resuelva un problema propuesto.
Siguiendo la filosofia de “Learning by doing” los alumnos en esta asignatura aprenden
haciendo proyectos que resuelvan problemas. La metodologia de proyectos para la resolucion
de problemas técnicos, sera asistida para no tener problemas en el campo de los contenidos
puramente tedricos; puesto que el objetivo es introducirles en el habito de solucionar
problemas de forma metddica.

De lo anterior se deriva que el nacleo central de la propuesta metodoldgica de la asignatura
de Tecnologia Creativa es el proceso de resolucién técnica de problemas aplicando la
metodologia de proyectos. Todas las actividades y tareas que el alumnado realice en el aula-
taller estaran dirigidas a la elaboracion de un producto que solucione un problema técnico.

Este producto puede ser fisico, como el prototipo de un objeto sencillo o el prototipo, mas
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complejo, de una maquina. El producto también puede ser inmaterial, como, por ejemplo,
una presentacion multimedia, un programa informatico de un videojuego, etc.

El profesor debe actuar como guia y apoyo a los alumnos. La lluvia de ideas, la investigacion
en internet o libros de texto, preguntas del tipo: équé pasaria si ...?, favorecer la
espontaneidad de los alumnos en la comunicacion de ideas, el analisis de objetos técnicos y
otras que pueda conocer el profesor son estrategias que les ayudaran a adquirir confianza en
su capacidad de creacion.

Para que la realizaciéon del producto tecnoldgico sea satisfactoria sera necesaria la
investigacion, la valoracion de las distintas propuestas de solucidn, la experimentacion con
diferentes elementos tecnoldgicos, la documentacidon del proyecto técnico y la evaluacion del
resultado final para introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera necesario.
La metodologia de resolucién de problemas técnicos implica, necesariamente, que el grupo-
clase se organice en grupos de trabajo. De esta forma, se fomenta el aprendizaje colaborativo
en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y habilidades,
asume responsabilidades y respeta las opiniones de los demas compaiieros con el fin de
obtener un producto que solucione el problema planteado.

Las dos clases semanales se impartirdan una en el aula taller y la otra en el aula de

informatica.

5.3 TECNOLOGIA (22Y 32 ESO)

La ensefianza de las Tecnologia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las
siguientes capacidades:

- Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender y controlar su
funcionamiento, conocer sus elementos y funciones, usarlos de forma precisa y
segura y entender las condiciones que han intervenido en su disefio y construccion.

- Resolver con destreza, autonomia y creatividad, individualmente y en grupo,
problemas tecnoldgicos a partir de la planificacion del proyecto con la seleccién de
informacién de distintas fuentes, la elaboracion de la documentacion pertinente, la
elecciébn de materiales; la construccion de objetos o sistemas con procedimientos
adecuados mediante el desarrollo secuenciado, ordenado y metddico; y la evaluacién

de su idoneidad y eficacia.
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- Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

- Comprender y manejar con soltura las funciones del ordenador y las redes de
comunicacion informatica y asumir de forma critica el uso social de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion.

- Abordar la busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucién de las
tareas de cada uno de los proyectos como un trabajo en equipo en el que se ha de
actuar de forma flexible, dialogante y responsable y con actitudes de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

- Mostrar actitudes de interés y curiosidad y de perseverancia en el esfuerzo para
desarrollar la actividad y la investigacion tecnoldgica; y valorar de forma critica sus
efectos en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en la calidad de vida de

las personas.

5.3.1. CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE COMPETENCIAS CLAVE

La asignatura de Tecnologia contribuye a la adquisicion de las competencias clave de la
siguiente manera:

Comunicacién lingistica. La contribucién a la competencia en comunicacion linglistica se

realiza a través de la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los
procesos de busqueda, analisis, seleccion, resumen y comunicacion de informacion. La
lectura, interpretacion y redaccion de informes y documentos técnicos contribuye al
conocimiento y a la capacidad de utilizacién de diferentes tipos de textos y sus estructuras
formales.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El uso instrumental

de herramientas matematicas de manera contextualizada contribuye a configurar la
competencia matematica en la medida en que proporciona situaciones de aplicabilidad a
diversos campos como la realizacién de calculos, la representacidn grafica y la medicion de
magnitudes.

La Tecnologia contribuye a la adquisicion de la competencia en ciencia y tecnologia

principalmente mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y
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entornos tecnoldgicos, y a través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para
manipular objetos con precision y seguridad. La interaccidon con un entorno en el que lo
tecnoldgico constituye un elemento esencial se ve facilitada por el conocimiento y utilizacion
del proceso de resolucidon técnica de problemas y su aplicacion para identificar y dar
respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo del proceso y sus resultados. Por su parte,
el analisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista permite conocer
cdmo han sido disefiados y construidos, los elementos que los forman y su funcién en el
conjunto, facilitando el uso y la conservacion.

Competencia digital. El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacion vy la

comunicacion (en adelante TIC), integrado en esta asignatura, proporciona una oportunidad
especial para desarrollar la competencia digital, y a este desarrollo estan dirigidos
especificamente una parte importante de los contenidos. Aunque en otras asignaturas se
utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en la asignatura de Tecnologia donde los
alumnos adquieren los conocimientos y destrezas relacionados con el uso de las TIC que se
aplicaran posteriormente. Estan asociados a su desarrollo los contenidos que permiten
localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacion, asi como intercambiar
informacidén y comunicarse a través de Internet de forma critica y segura. Por otra parte,
debe destacarse en relacion con el desarrollo de esta competencia la importancia del uso de
las TIC como herramienta de simulacion de procesos tecnoldgicos y para la adquisicién de
destrezas con lenguajes especificos con la simbologia adecuada.

Aprender a aprender. La contribucidon a la autonomia e iniciativa personal se centra en el

modo particular que proporciona esta materia para abordar los problemas tecnoldgicos
mediante la realizacién de proyectos técnicos, pues en ellos el alumnado debe resolver
problemas de forma auténoma y creativa, evaluar de forma reflexiva diferentes alternativas,
planificar el trabajo y evaluar los resultados. Mediante la obtencidn, analisis y selecciéon de
informacién Util para abordar un proyecto se contribuye a la adquisicion de la competencia de
aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas. La contribucién de la asignatura de Tecnologia en lo que se

refiere a las habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la organizacion y
funcionamiento de las sociedades vendra determinada por el modo en que se aborden los

contenidos, especialmente los asociados al proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos.
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5.3.2.

El alumno tiene mudltiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas vy
razonamientos, escuchar a los demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar
decisiones, practicando el didlogo, la negociacidon, y adoptando actitudes de respeto y
tolerancia hacia sus compaferos.

Asimismo, la asignatura de Tecnologia contribuye al conocimiento de la organizacion y
funcionamiento de las sociedades desde el analisis del desarrollo tecnoldgico de las mismas y
su influencia en los cambios econdmicos y sociales que han tenido lugar a lo largo de la
historia de la humanidad.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucion al espiritu emprendedor e

iniciativa personal de la asignatura se centra en la forma de desarrollar la habilidad de
transformar las ideas en objetos y sistemas técnicos mediante el método de resolucion de
proyectos. La asignatura de Tecnologia fomenta la creatividad, la innovacién y la asuncién de
riesgos, asi como la habilidad para planificar y gestionar proyectos tecnoldgicos. En esta
asignatura se analizan las etapas necesarias para la creacién de un producto tecnoldgico
desde su origen hasta su comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su
influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad
como de su posible impacto social.

Conciencia y expresiones culturales. La contribucion de la asignatura de Tecnologia a la

adquisicion de esta competencia se logra a través del desarrollo de aptitudes creativas que
pueden trasladarse a una variedad de contextos profesionales. El disefio de objetos y
prototipos tecnoldgicos requiere de un componente de creatividad y de expresion de ideas a
través de distintos medios, que pone en relieve la importancia de los factores estéticos y

culturales en la vida cotidiana.

CONTENIDOS

J TECNOLOGIA 22 ESO

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.

= La Tecnologia, definicidn, historia, influencia en la sociedad.

= Proceso de resolucion técnica de problemas. Fases: deteccion de necesidades,
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busqueda de informacion, seleccion de idas, disefio, planificaciéon del trabaijo,
construccion, verificacion.

Blusqueda de informacion en diferentes medios. Busqueda en internet.

Operaciones técnicas basicas en el taller de tecnologia. Utiles y herramientas de
trabajo en el taller de tecnologia.

Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos laborales en el taller. Sefializacion.

Repercusiones medioambientales del proceso tecnoldgico.

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

Expresidn grafica: representacion de objetos mediante bocetos Yy croquis.
Normalizacion basica en dibujo técnico.

Representacion proporcionada de un objeto.

Representacidn ortogonal. Vistas de un objeto: planta, alzado y perfil.

Iniciacién a la representacion de objetos técnicos en dos y tres dimensiones (2D y 3D)
mediante el uso del ordenador.

Memoria técnica de un proyecto. Partes fundamentales que la componen.

Uso de elementos graficos en la maquetaciéon de presentaciones.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

Materiales de uso técnico: clasificacion y caracteristicas.

La madera y sus derivados. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
Los metales. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.

Técnicas de mecanizado, union y acabado de madera y metales.

Normas de seguridad y salud en el trabajo con Utiles y herramientas.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Estructuras tipo, elementos que las componen y esfuerzos a los que estan sometidas.
Estabilidad y resistencia.

Maquinas y movimientos: clasificacion.

Maquinas simples.

La electricidad: produccién, efectos y conversion de la energia eléctrica. Tipos de
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corriente eléctrica.
Elementos componentes de un circuito eléctrico. Resolucion de circuitos eléctricos
sencillos.

Simbologia mecanica y eléctrica.

Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Elementos componentes de un sistema informatico. Hardware: placa base, CPU,
memorias, periféricos y dispositivos de almacenamiento. Conexiones.

Software de un equipo informatico: sistema operativo y programas basicos.

Sistemas de publicacién e intercambio de informacién en Internet: webs, blogs, correo
electronico, almacenamiento de informacion en la nube y otras plataformas.

Seguridad informatica basica en la publicacion e intercambio de informacion.
Procesadores de texto: elementos basicos en la para la elaboracién de documentos
que integren texto e imagenes.

Iniciacion al manejo de la hoja de calculo: realizacion de calculos con funciones
basicas.

Elaboracion de presentaciones: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la
informacion.

Fundamentos y recursos basicos de programacion.

Lenguajes de programacién con interfaz grafica.

TECNOLOGIA 32 ESO

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos

Analisis de objetos técnicos: socio-econdmicos, funcional, formal y técnico.

Busquedas de informacidn avanzadas en internet.

Creacién de nuevos objetos y su influencia en la sociedad. Obsolescencia programada.
Repercusiones medioambientales del proceso tecnoldgico.

Hoja de proceso y despiece de un proyecto técnico.

Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos laborales en el taller.
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Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

Normalizacidn, escalas y acotacién de dibujo técnico.
Representacion de objetos en perspectiva: perspectiva caballera e isométrica.
Aplicaciones informaticas de disefio grafico en dos y tres dimensiones (2D y 3D).

Memoria técnica de un proyecto.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

Los plasticos: clasificacion, propiedades y aplicaciones.
Otros materiales de uso técnico. Nuevos materiales.
Técnicas de mecanizado, unidn y acabado de los plasticos
Técnicas de fabricacion y conformado. Impresion 3D.

Normas de seguridad y salud en el trabajo con Utiles y herramientas.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Mecanismos de transmisién y transformacién de movimiento. Ventaja mecanica y
relacion de transmision. Analisis de su funcién en una maquina.

Magnitudes eléctricas basicas. Instrumentos de medida. Ley de Ohm. Resolucién de
circuitos eléctricos sencillos, serie, paralelo y mixto.

Elementos componentes de un circuito eléctrico y electrdnico.

Potencia y energia. Consumo eléctrico.

Sensores y actuadores electromecanicos basicos.

Entorno de software de programacion. Instrucciones y estructuras de control de flujo
fundamentales: if, if ... else y bucles de repeticion.

Programacion por ordenador de un sistema electromecanico automatico mediante

una plataforma de software y hardware abierto.

Bloque 5. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

Sistemas de publicaciéon e intercambio de informacién en Internet: correo
electrénico, blogs, webs, plataformas en la nube y aplicaciones para dispositivos
moviles.

Seguridad informatica en la publicacion e intercambio de informacidn en internet.
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Hoja de calculo: realizacion de calculos con funciones basicas y representacion

mediante graficos.
Uso de elementos multiples en la maquetacion de presentaciones.

Programas y aplicaciones para dispositivos mdviles de edicion de imagenes, audio y

video. Utilidades basicas.
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TECNOLOGIA 22 ESO

5.3.3. RELACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS CLAVE.

= 5 5
Tecnologia 2°ESO \y&v é‘* TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS % Sobre la nota
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables (}' A
& uo u1 w | wu [ w us | us | Proyectos %Eval | %Curso
Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos
. X . |1.1. Describe las etapas del proceso de resolucion técnica de problemas para dar solucién a un problema técnico. CL, CM E X 7 2,17
1. Identificar las etapas necesarias para la creacion - — - n — - - — - - >
. . 1.2. Busca informacion en internet y otros medios, de forma critica y selectiva, para encontrar soluciones a problemas técnicos sencillos. CD (0] X 5 2
de un producto tecnolégico desde su origen hasta - - - - - - -
su comercializacién describiendo cada una de ellas, |1-3- Disefia un prototipo que dé solucion a un problema técnico, mediante el proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos. cM 0 X 7 2,17
investigando su influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el punto de \ista|1 4. valora la influencia en la sociedad de la actividad tecnolégica describiendo el impacto social de ésta. cs T X X X X X 5 2
de su utilidad como de su posible impacto social.
. . . . 2.1. Elabora un plan de trabajo secuenciado en el taller con especial atencién a las normas de seguridad y salud. CL, CM 0 X X 7 2,17
2. Realizar las operaciones técnicas previstas en - - — - - - - - - -
. L - 2.2. Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo, respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo y aplicando
un plan de trabajo utilizando los recursos materiales|”". " . P CM, SI o X X 5 2
- o h ) criterios de economia. !
y organizativos con criterios de economia, seguridad 23 R I - a5 b oS dal idad 1 o0 - b GG -
y respeto al medio ambiente y valorando las|2->: econoce las c.oqsecueﬁmas medioam |enta.es e la actividad tecnol og|ca y actla responsal emgnle para reducir su |r_npaclo _ ™M 0 X X X X X X 6 4
condiciones del entomo de trabajo. 2.4. Colaboray participa activamente, en el trabajo en grupo para la resolucién de problemas tecnoldgicos, respetando las ideas y opiniones
de los deméas miembros. ™, C5 0 X 7 217
Blogue 2. Expresion y comunicacion técnica CcC IE uo Ul U2 U3 U4 us uUé Proyectos % Eval % Curso
1. Interpretar croquis y bocetos como elementos de|1.1. Dibuja bocetos y croquis de objetos y sistemas técnicos con limpieza y orden, siguiendo la normalizacién béasica en dibujo técnico. cM E,0 X 7 2,17
informacion de productos tecnolégicos. 1.2. Utiliza croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnoldgicos. cM o] X 5 2
2. Representar objetos mediante \istas y[2.1. Representa vistas de objetos (planta, alzado y perfil) empleando criterios normalizados con claridad y limpieza. cM E, 0 X 8 2,17
perspectivas aplicando criterios de normalizacién y|2.2. Dibuja a mano alzada y de forma proporcionada objetos y sistemas técnicos en perspectiva. cC E,O X 5 2
escalas. 2.3. Utiliza medios informéticos para la representacion de objetos y sistemas técnicos. CcD 0 e 8 4
3.1. Integra los documentos necesarios en la memoria técnica de un proyecto empleando cuando sea necesario software especffico de
. . S CL, CD T X X X 7 2,17
3. Explicar mediante documentacion técnica las|apoyo.
distintas fases de un producto desde su disefio[3.2. Expone, con apoyo de material escrito y grafico, el proceso de resolucion técnica de problemas relacionado con la construccion de un M T X X 6 4
hasta su comercializacién. proyecto técnico concreto.
3.3. Presenta documentacion técnica con claridad, orden y limpieza. CL, CD T X X X 5 2
Bloque 3. Materiales de uso técnico CcC IE uo Ul U2 U3 U4 uUs u6 Proyectos % Eval % Curso
. . . 1.1. Identifica las propiedades de la madera y sus derivados y los metales (mecéanicas, térmicas, eléctricas,...). cM E X 10 2
1. Analizar las. propiedades de los materiales 1.2. Reconoce los materiales de los que estan hechos objetos de uso habitual, relacionando sus aplicaciones con sus propiedades
utilizados en la construccion de objetos{—— g ! . P prop ’ CN E X s 2,17
tecnoldgicos reconociendo su estructura interna y . . . . .
relacionandola con las propiedades que presentan y 1.3. Valora el impacto ambiental de la extraccién, uso y deshecho de la madera y sus derivados y los metales y propone medidas de 20
las modificaciones que se puedan producir. consumo responsable de estos materiales técnicos. M E X 4
. ) ) 2.1. Manipula, respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo, las herramientas del taller en operaciones basicas de mecanizado,
2. Manipular ~ y  mecanizar  materiales|ynign y acabado de la madera y los metales. ™ o X 8 21
convencionales asociando la documentacion técnica
al proceso de produccion de un objeto, respetando
sus caracteristicas  y -~ empleando técnicas y 2.2. Construye prototipos que den solucion a un problema técnico siguiendo el plan de trabajo previsto. Sl o, T 8 2,17
herramientas adecuadas con especial atencién a|™" vep posq P 9 P jop : ’ X !
las normas de seguridad y salud.
Blogue 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas CcC IE uo Ul U2 U3 U4 uUs U6 Proyectos % Eval % Curso
. . 1.1. Describe, utilizando un vocabulario apropiado, apoyandose en informacién escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas propias que
1. Analizar y describir los esfuerzos a los que . . CL, CM T X 8 2,17
. . X configuran las tipologias de las estructuras y sus elementos. ’ ’
estan sometidas las estructuras experimentando en - — — - -
. 1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos en los elementos que configuran la estructura, realizando
prototipos. P . . CM, SI E X 9 2,17
practicas sencillas con prototipos.
2. Identificar y analizar los mecanismos y|2.1. Explica la funcion de los elementos que configuran una maquina o sistema, desde el punto de vista estructural y mecanico. CcM E X 8 2,17
elementos responsables de transformar y transmitir - - - P, - - . R .
- L X . 2.2. Describe el funcionamiento general de una maquina sencilla explicando cémo se transforma o transmite el movimiento y la fuerza. CcMm E X 10 2
movimientos, en maquinas y sistemas, integrados
en una estructura. 2.3. Disefia y construye proyectos tecnolégicos sencillos que permitan la transmision y transformacién de movimiento Sl o,T X X 10 2
3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y
su capacidad de conwersion en otras|3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion aplicandolos a situaciones cotidianas. CcMm E X 5 2,17
manifestaciones energéticas.
o . o . _ [4.1. Disefia utilizando software especifico y la simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y simula su funcionamiento. CM, CD (0] X 5 2
4. Disefiar y simular (,:'rCl,"tos con  simbologial 4.2. Analiza el funcionamiento de circuitos eléctricos basicos, identificando sus componentes y describiendo su funcién en el conjunto. cM E X 5 217
adecuada y montar circuitos con elementos n - — — — -
eléctricos 4.3. Realiza el montaje de circuitos con componentes eléctricos basicos. Sl o,T X X 5 2,17
4.4. Utiliza dispositivos eléctricos basicos en la construccion de prototipos. Sl o,T X 5 2
Blogue 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion cC IE uo Ul U2 U3 U4 uUs U6 Proyectos % Eval % Curso
1.1. Identifica las partes de un ordenador y su funcién en el conjunto. CD, CM E X 5 2,17
. . _|1.2. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos de forma auténoma y responsable. CcD 0 X 5 2,17
1. Describir las partes operativas de un equipo — - - —
: . L 1.3. Conoce los elementos basicos del sistema operativo y los utiliza correctamente. CcD E X 5 2,17
informéatico y su funcién. - - - — - - - 2
1.4. Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la informacion. CcDh o] X 5 2,17
1.5. Instala y maneja programas y software basicos. CD (0] X 20 4
2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio|2.1. Utiliza espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion de forma responsable y critica. CD, AA 0 X X X X X X X 5 2,17
de informacion. 2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a una situacién de riesgo y emplea habitos de proteccién adecuados. CD, CE E X X X X X X X 5 2
3.1. Elabora documentos de texto con aplicaciones informaticas, de forma individual y colaborativa, que integren tablas, imagenes y gréficos, CL CM. CD T X x 5 2
3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y asi como otras posibilidades de disefio. s =V
comunicar proyectos técnicos. 3.2. Utiliza funciones bésicas de las hojas de célculo para elaborar el presupuesto en un proyecto tecnolégico. CM, CD T X X 5 2
3.3. Crea presentaciones mediante aplicaciones informaticas. 38 CcD T X X 5 2,17
4. Elaborar programas sencillos mediante 4.1. Crea pequefios programas informaticos utilizando recursos propios fundamentales de lenguaje de programacién de entorno gréafico. CD, Sl 0 X X 5 2,17
entornos de aprendizaje de lenguaje de 4.2. Disefia y elabora la programacion de un juego sencillo, animacién o historia interactiva mediante un entorno de programacion gréfico CD, S! 0 X X 5 2




TECNOLOGIA 32 ESO

Tecnologia. 3° E S o ;
Hemalol e 3 SO \ng évy TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS
O .
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables o g‘)\
S vo| u1| u2| us|ua| us| ue | uz[proyecto|% Eval| % curso
Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas tecnol égicos
1 ATIENZEArTES EtEpds TECESANS Pard T CTEdCom Ue UMy 1 ™ Realiza el analisis desde distintos puntos de vista objetos y sistemas técnicos y su influencia en la
producto tecnolégico desde su origen hasta su sociedad CL, CM, CS T,0 X X X 7 2,7
comer0|allzaC|on, . |n\est|g§ndo su influencia en la 1.2. Busca informacion en internet seleccionando las fuentes adecuadas de forma critica y selectiva. cD T X 7 27
sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de — - - — - — - -
\ista de su utilidad cama de su nosihle imnacta sacial 1.3. Valora de forma critica el impacto social, econémico y ambiental de la creacion de nuewos objetos. csS T X 6 3
- . . ) 2.1. Elabora una hoja de proceso especificando las condiciones técnicas para la construccion de un
2. Describir las operaciones técnicas previstas en un rovecto CL, CM T X X 7 2,7
plan de trabajo utilizando los recursos materiales y proy - - - - — — —
o o P . 2.2. Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad tecnolégica y actda responsablemente
organizativos con criterios de economia, seguridad y : . cC 0 X 6 3
) ) . para reducir su impacto.
respeto al medio ambiente y valorando las condiciones — - - — —
) 2.3. Colabora y participa activamente, en el trabajo en grupo para la resolucién de problemas tecnolégicos,
del entorno de trabajo. . - U SI 0] X 7 2,7
respetando las ideas y opiniones de los demas miembros. ’
Blogue 2. Expresion y comunicacion técnica CC IE UO| Ul|U2|U3|U4|U5| U6 | U7 |Proyecto|% Eval|% Curso
1.1. Dibuja objetos y sistemas técnicos en perspectiva caballera e isométrica empleando criterios
1. Representar objetos mediante perspectivas aplicando|normalizados de acotacion con claridad y limpieza. ™M ET X 7 2,8
criterios de normalizacion. 1.2. Usa aplicaciones informéaticas de disefio grafico en dos y tres dimensiones para la representacion de
objetos y sistemas técnicos. cD T X X 6 3
2. Explicar mediante documentacion técnica las|2.1. Elabora la memoria técnica de un proyecto integrando los documentos necesarios y empleando software cL CM. CD T X X 7 27
distintas fases de un producto desde su disefio hasta su|especifico de apoyo. 7 =V ’
comercializacion. 2.2. Presenta documentacién técnica con claridad, orden y limpieza. cD T X X 6 3
Bloque 3. Materiales de uso técnico CC IE UO| Ul|U2|U3|U4|U5| U6 | U7 |Proyecto|% Eval|% Curso
. . . - 1.1. Reconoce los materiales de los que estan hechos objetos de uso habitual, relacionando sus
1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados|” "~ . cM E X 8 2.8
- . s ; aplicaciones con sus propiedades. ’
en la construccion de objetos tecnolégicos reconociendo - - — — -
. L 1.2. Valora el impacto ambiental de la extraccién, uso y deshecho de los plasticos y propone medidas de
su estructura interna y relacionandola con las . - CcS E X X 6 3
: . . consumo responsable de productos y materiales técnicos.
propiedades que presentan y las modificaciones que se - - —— - — - -
puedan producir 1.3. Realiza una investigacion sobre las propiedades y las aplicaciones de nuevos materiales exponiendo los S eD T X X X 10 4
) resultados mediante soporte informatico. ’
2. Manipular y mecanizar materiales convencionales|2.1. Manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de mecanizado, conformado, union y S| T X X X 16 27
asociando la documentacion técnica al proceso de|acabado de los plasticos materiales de uso técnico. ’
produccion de un objeto, respetando sus caracteristicas|2.2. Describe el proceso de fabricacion de productos mediante impresion en 3D identificando sus fases. CL, CD T X 10 4
y empleando técnicas y herramientas adecuadas conf2.3. Construye prototipos que den solucién a un problema técnico siguiendo el plan de trabajo previsto y
especial atencion a las normas de seguridad y salud respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo SI, cC T,.0 X 16 2,8
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinasy sist emas cc IE UO|Ul1|U2|U3|U4| U5| U6| U7 |Proyecto|% Eval|% Curso
1.1. Analiza la ventaja mecanica en distintos mecanismos, identificando los pardmetros de entrada y salida 'y 3
su relacion de transmision. M E X 15
1. Identificar y analizar los mecanismos y elementos|1.2. Explica la funcion de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el punto de vista
responsables de transformar y transmitir movimientos,|estructural y mecanico, describiendo como se transforma o transmite el movimiento y el funcionamiento cM E X 17 2,7
en maquinas y sistemas, integrados en una estructura. |general de la maquina.
1.3. Disefia y construye proyectos tecnolégicos que permitan la transmision y transformacion de movimiento. CM, Sl T,0 X X 15 3
2. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su 2.1. Calcula el consumo eléctrico de diversos aparatos valorando su eficiencia energética. cM E X 10 3
capacidad de conwersion en otras manifestaciones
energéticas, analizando su consumo energético. 2.2. Propone medidas de ahorro energético en aparatos eléctricos y electrénicos de uso cotidiano. CS T X 20 4
3.1. Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos y electrénicos y simula
su funcionamiento. ™, CD T X X X 6 28
3. Disefiar y §|mglar circuitos con S|mbolog|<":1 aQecuada 3.2. Mide utilizando los instrumentos de medida adecuados el valor de las magnitudes eléctricas béasicas. cM T X X 10 3
y montar circuitos con elementos eléctricos vy
electronicos. 3.3. Resuelwe circuitos eléctricos y electronicos aplicando la ley de Ohm para calcular las magnitudes
eléctricas bésicas. M E X X 7 2,8
3.4. Realiza el montaje de circuitos eléctricos y electrénicos basicos. CM, Sl T,0 X 6 2,7
- N 4.1. Utiliza correctamente los elementos eléctricos y electrénicos como sensores y actuadores en circuitos
4. Disefiar y montar circuitos de control programado, L . . CM, SI E,O X X X 7 2,8
. ) . i, de control programado describiendo su funcionamiento. ’ ’ ’
que funcionen dentro de sistema técnico, utilizando el — — — - -
~ 4.2. Disefia y monta circuitos de control automatico que realicen las tareas propuestas para un prototipo de
entorno de programacion y una placa controladora de . Sl 0 X 6 2,7
forma autébnoma. ’
forma adecuada. - — - - - ——
4.3. Elabora un programa informético que controle el funcionamiento de un sistema técnico. CM, CD T X X 10 4
Bloque 5. Tecnologias de la Informacién y la Comuni  cacion cc IE UO| Ul| U2| U3| U4 | US| U6 | U7 |Proyecto|% Eval|% Curso
1.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion a través de internet o
1. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de|de forma colaborativa de forma responsable y critica. cD X 6 2,8
informacion. 1.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a una situacién de riesgo en la conexién a internet y 0 0 3
emplea habitos de proteccién adecuados. cb X 1
2.1. Utiliza hojas de célculo para elaborar la documentacion técnica necesaria en un proyecto tecnolgico,
. ) . ” que incluyan resultados textuales, numéricos y gréficos. 39 C™m, CD T X X 6 28
2. Utilizar un equipo informédtico para elaborar y - - —— - — - - -
} . 2.2. Crea presentaciones mediante aplicaciones informdticas que integren elementos multimedia. CcD T X 6 28
comunicar proyectos técnicos. ’
2.3. Edita archivos de imagen, audio y video con aplicaciones de equipos informaticos y dispositivos méviles. CcD T X 10 4




5.3.4. TEMPORALIZACION

Se seguira la siguiente temporalizacion, aunque debemos tener presente que podra
verse modificada por el profesor/a dependiendo del ritmo de aprendizaje y de las

necesidades del grupo-clase en el que se desarrolle.

Se tratara en todo momento de interrelacionar diferentes unidades didacticas,
intentando asi siempre que sea posible, que las dos clases semanales en las que se
imparte esta asignatura siga la siguiente estructura: una clase tedrica/practico-tedrica
y una relacionada con las tecnologias de la informacidn y comunicacion. Logrando de
esta forma dar un ambiente mas dinamico y motivador a los alumnos para la

consecucion de contenidos.

La distribucién de unidades didacticas por evaluaciones seran las siguientes:

J TECNOLOGIA 22 ESO

12 Evaluacion:

UO: Tecnologia. El proceso tecnoldgico.
U1: Expresion grafica.

U2: Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion

22 Evaluacion:

U4: Estructuras

U4: Mecanismos
U3: Materiales de uso técnico: La madera y los metales

U2: Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion

32 Evaluacion:
U6: Electricidad

U2: Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion

Tanto la informatica como los proyectos se ven a lo largo de las tres evaluaciones. Al
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reducir a dos el nimero de horas semanales, no es posible dedicar una hora a la semana a

taller y otra a informatica, como se venia haciendo con la anterior ley educativa.

J TECNOLOGIA 32 ESO

12 Evaluacion:

UO: Tecnologia y el proceso tecnoldgico
U1: Expresion y comunicacion grafica
U2: Materiales plasticos y textiles.

U3: Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion

22 Evaluacion

U4: Materiales de construccion.

U5: Maquinas y mecanismos

U3: Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion

32 Evaluacion:

U6: La corriente eléctrica

U7: Introduccion a la electrdnica
U3: Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion

Es decir, el bloque TIC se reparte equitativamente en cada una de las evaluaciones y el
resto conforme aparece en la tabla anterior. También se intentaran hacer proyectos,

siempre que el tiempo lo permita.

5.3.5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS
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La Tecnologia es una asignatura en la que equilibrio entre los aspectos de contenido
conceptual y los aspectos procedimentales es fundamental, integrando conocimientos
desarrollados en otras asignaturas, principalmente en las de caracter matematico y cientifico.
El nlcleo central de la propuesta metodoldgica de la asignatura de Tecnologia es el proceso
de resolucidn técnica de proyectos por lo que las actividades procedimentales deberan estar
planteadas de tal manera que el enfoque de las mismas esté relacionado con el objetivo a
conseguir, dar solucion a un problema tecnoldgico concreto. Esta solucién puede ser un
producto fisico, como el prototipo de una maquina; o inmaterial, como, por ejemplo, una
presentacion multimedia, un programa informatico de un videojuego, etc. Se fomentara el
aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan, tanto la comprensién
de los objetos técnicos, como su utilizacion. De igual forma, en las actividades propuestas
deben incluirse contenidos de caracter actitudinal que aseguren la consecucion de las
competencias clave.

Para que la realizacion del producto tecnoldgico sea satisfactoria sera necesaria la
investigacion, la valoracion de las distintas propuestas de solucidn, la experimentacion con
diferentes elementos tecnoldgicos, la documentacidon del proyecto técnico y la evaluacion del
resultado final para introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera necesario.

Se pretende a través de esta metodologia, por tanto, fomentar la creatividad del
alumnado de manera que no solo sean usuarios responsables y criticos de la tecnologia, sino
que, ademas, se conviertan en creadores de tecnologia.

La metodologia de resolucién de problemas técnicos implica, necesariamente, que el
grupo-clase se organice en grupos de trabajo. Las actividades deben estar planteadas de tal
manera que contribuyan a la adquisicion de las competencias clave, por lo que el trabajo en
equipo, la asuncion de roles, el manejo de informacion en otros idiomas, la comunicacion
intergrupal y con el resto de grupo deben constituir la base del trabajo de los alumnos, sin
menoscabo del trabajo y del esfuerzo individual, que debera ser valorado a la par que el
trabajo en grupo.

El trabajo en el aula-taller es una parte fundamental para el desarrollo del curriculo de
la asignatura de Tecnologia. Este espacio favorece el trabajo colaborativo en el que cada uno
de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y habilidades, asume responsabilidades

y respeta las opiniones de los demas, asi como la puesta en practica de destrezas y la
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construccion de proyectos respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo y
aplicando criterios medioambientales y de ahorro.

La Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion deberan estar presentes como un
denominador comun y servir de apoyo a actividades tales como busqueda de informacion,
exposiciones, disefio y elaboracién de proyectos, trabajos, difusion y publicacion, empleo de
simuladores virtuales, programacién de prototipos con funcionamiento asistido por ordenador,

etc.

5.4 TECNOLOGIA (42 ESO)

La materia de Tecnologia en el cuarto curso de E.S.0. es una materia optativa. El

desarrollo curricular es el siguiente:

5.4.1. CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE COMPETENCIAS CLAVE

Comunicacion lingistica. La contribucién a la competencia en comunicacion linglistica se

realiza a través de la adquisicién de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en la
comprensidon de los diferentes bloques de contenidos y en la realizacion y exposicion de
trabajos relacionados con estos.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El uso instrumental

de las matematicas contribuye a configurar la competencia matematica en la medida en que
ayuda al estudio de diversos contenidos, asi como la resolucion de problemas tecnoldgicos
diversos en los cuales se utilizan herramientas matematicas de cierta complejidad. El caracter
multidisciplinar de la Tecnologia contribuye a la adquisicion de competencias en ciencia y
tecnologia ya que busca el conocimiento y comprension de procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos en los cuales es necesario utilizar conocimientos de caracter cientifico y
tecnoldgico.

Competencia digital. La existencia del bloque de contenidos “Tecnologias de la informacion y

de la comunicacion” asegura su contribucidon a esta competencia ya que el alumno conocera

las diversas plataformas de intercambio de informacién que hay en Internet para que puedan

43



ser usadas por el alumno. Ademas, se trabaja con herramientas de simulaciéon de procesos y
sistemas tecnoldgicos y uso de lenguajes de programacion para aplicaciones de robdtica.

Aprender a aprender. Tecnologia ayuda a la contribucién de esta competencia cuando el

alumno evalla de forma reflexiva diferentes alternativas a una cuestion dada, planifica el
trabajo y evalla los resultados. También se contribuye a la adquisicion de esta competencia,
cuando se obtiene, analiza y selecciona informacién Util para abordar un proyecto.

Competencias sociales y civicas. La aportacion a esta competencia se desarrolla en el alumno

cuando trabaja de forma colaborativa y desarrolla valores de tolerancia, respeto y
compromiso ya que el alumno expresa, discute, razona y toma decisiones sobre soluciones a
problemas planteados. En el bloque “Tecnologia y sociedad” se analiza el desarrollo
tecnoldgico de las sociedades y sus efectos econdmicos y sociales buscando minimizar
aquellos efectos perjudiciales para la sociedad.

Sentido de iniciativa y espiritu _emprendedor. Esta materia fomenta la creatividad, la

innovacion y la asuncidn de riesgos, promoviendo que el alumno sea capaz de pensar por si
mismo en la resolucién de problemas, generando nuevas propuestas y transformando ideas
en acciones y productos trabajando de forma individual o en equipo.

Conciencia y expresiones culturales. El disefo de objetos y prototipos tecnoldgicos requiere

de un componente de creatividad y de expresidon de ideas a través de distintos medios, que

pone en relieve la importancia de los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

5.4.2. CONTENIDOS

Bloque 1. Tecnologias de la Informacion y la comunicacion.
= Comunicacion. Tipos de sefales. Sistemas de transmision: alambrica e inalambrica.

= Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inaldambrica.
= Redes de comunicacidn de datos. Tipos de redes de datos. Conexidn a Internet.
= Sistemas digitales de intercambio de informacion.

» Publicacidon e intercambio de informacion.

Bloque 2. Instalaciones en viviendas
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Instalaciones caracteristicas:

Instalacion eléctrica, instalacion de agua sanitaria, instalacion de

saneamiento.

Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado,

telecomunicaciones y domética.

Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones

basicas.

Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

Bloque 3. Electronica

Electrénica analdgica. Componentes basicos. Simbologia y
analisis de circuitos elementales. Aparatos de medida. Montaje

de circuitos sencillos.

Electronica digital. Sistemas de numeracion. Algebra de Boole.
Puertas logicas y funciones logicas. Mapas de Karnaugh.
Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnoldgicos

basicos.

Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los

circuitos electronicos analdgicos y digitales.

Bloque 4. Control y robética

Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de control: abierto y cerrado. Componentes

caracteristicos de dispositivos de control.

El ordenador como elemento de programacion y control. Funciones. Entradas y salidas

de una plataforma de control. Sefales digitales y analdgicas.

Lenguajes de programacién. Variables. Operadores. Bucle y condicionales. Aplicacion

de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.

Disefio y construccion de robots. Grados de libertad.

Caracteristicas.
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Bloque 5. Neumatica e hidraulica.
= Introduccion a los fluidos. Propiedades.
» Magnitudes y unidades empleadas.

= Componentes basicos de los circuitos neumaticos e hidraulicos.

Simbologia.
» Circuitos neumaticos e hidraulicos basico.

= Diseno y simulacidn. Aplicaciones industriales.

Bloque 6. Tecnologia y Sociedad.
= El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia.

= Analisis de la evolucidon de objetivos técnicos y tecnoldgicos vy la

importancia de la normalizacion en los productos industriales.
» Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.

= Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
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5.4.3. RELACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS CLAVE

T

ecnologia 4° ESO

TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAJ

P .
Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables 4 £
S ui ]| u2] us | ua] us | ue [Proyectos|% Eval]| % curso
Bloque 1: Tecnologias de la informacién y de la com unicacion
1. Analizar los elementos y sistemas que configuran la 1_.1. Identifica y explica los d_lft?lzente’s tlpgs de conexidon fisica entre un sistema emisor y un cM, cD E x - >6
R o ~ N N ~ N . N sistema receptor en la transmision alambrica de datos. ’
comunicacién alambrica e inalambrica, definiendo los tipos de
conexién y los medios de comunicacién que se utilizan en ambos|1.2. Describe las caracteristicas mas importantes de los distintos medios de comunicacién CcL. M >6
sistemas de transmision. inalambrica, incidiendo en la telefonia moévil y en los sistemas de localizacion por satélite. ’ E X 7 4
2. Utilizar varias fuentes de informacién para conocer los|2.1. Conoce las caracteristicas de los distintos tipos de redes de comunicacién de datos. A CD E X 10 4
diferentes tipos de redes de comunicacion de datos, y la ewlucion|[2.2. Investiga de forma cronolégica las formas de conexién a internet y realiza un trabajo cD. SsI
del desarrollo tecnolégico de la conexién a Internet. sobre este tema para su exposicion en el aula. ’ X 7 2,5
3.1. Localiza, intercambia y publica informacién a través de Internet utilizando distintas cD. SsI s > 7
3. Acceder a senjcios de intercambio y publicaciéon de|plataformas como paginas web, blogs, correo electrénico, wikis, foros, redes sociales ’ ’
informacion digital utilizando diferentes plataformas e interpretando - . . .
. g L R P P 3.2. Utiliza el ordenador como herramienta de busqueda de datos y es capaz de interpretarla
y aplicando la informacién recogida de forma adecuada. . . . . . . . CD, AA T X 7 2,6
y aplicarla en la realizacién de trabajos relacionados con contenidos de la materia. 4
Bloque 2: Instalaciones en viviendas P CccC 1E Ul | U2 | U3 | U4 | U5 | U6 |Proyectos|% Eval | 2% Curso
. L 1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda. CM E, O X 10 2,7
1. Describir los elementos que componen las distintas i 1 — basi P — 1 — g — 3 cs Z z
instalaciones de una vivienda y las normas que regulan su disefio|t-2- onoce la normatlva_ asica gue regl{ a las instalaciones de una vivienda. _ E X 8 2,5
T PP 1.3. Interpreta y maneja la simbologia empleada en los esquemas de las distintas
y utilizacion. ; 3 P s E, T X 10 2,7
instalaciones caracteristicas de una vivienda. ’ ’
) ) B . . . o 2.1._ D|_5ena Corn. ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con criterios de CcDb, cM, CS T x x s >5
2. Realizar disefios sencillos de instalaciones caracteristicas de|eficiencia energética. ’
una vivienda, empleando la simbologia adecuada y experimentar|2.2. Realiza montajes de instalaciones caracteristicas de una Vvivienda y comprueba su
montandolas fisicamente para \erificar su funcionamiento. funcionamiento, trabajando de forma colaborativa en el aula-taller, aplicando las normas de SI, Cs T, O X X 10 2,7
seguridad adecuadas.
3. Valorar la contribucién al ahorro energético que puede producir . R L L.
. o . get a P ,p. 3.1. Investiga y busca en la red medidas de reduccién del consumo energético de una
la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y los habitos de vivienda A CD, Cs T X X 20 4
consumo de sus usuarios. )
Bloque 3: Electronica = CcC 1E Ul | U2 | U3 | ug | us | Uue |Proyectos|% Eval|% Curso
1.1. Explica las caracteristicas y funcionamiento de componentes basicos: resistor, cM x - >6
. A . . . : condensador, diodo y transistor. ’
1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacion de un Y
circuito electréonico analdégico y sus componentes elementales. 1.2 Describe el funcionamiento de un circuito electréonico analégico formado por cL. cM s >
componentes elementales, calculando los parametros caracteristicos de cada componente. ’ E X =
2. Entender los sistemas de numeracioén y los principios y leyes|2-1. Realiza ejercicios de conversion entre los diferentes sistemas de numeracion. CM E, T X 7 2,6
de la electrénica digital y aplicarlo al disefio y resolucién de|2.2. Obtiene la tabla de verdad y la funcién légica que responde a un problema planteado. CM E X 7 2,6
circuitos electronicos digitales 2.3. Obtiene la funcién légica simplificada y la implementa mediante puertas légicas. CM E X 7 2,5
3.1. Emplea simuladores para el disefo y analisis de circuitos electrénicos, utilizando la A CM. CD
3. Disefar circuitos sencillos de electréonica analdgica y digital|simbologia adecuada. ’ . X X 10 4
verificando su funcionamiento mediante software de simulacion,|3.2. Realiza el montaje de circuitos electronicos basicos disefados previamente, verificando
realizando el montaje real de los mismos. su funcionamiento mediante aparatos de medida, siguiendo las normas de seguridad CM, si T, O X X 8 2,5
adecuadas en el aula-taller
Bloque 4: Control y robdética P CC 1E Ul | U2 | U3 | U4 | U5 | U6 |Proyectos|% Eval|% Curso
1. Analizar sistemas automaticos, diferenciando los diferentes|1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos cM x - >6
tipos de sistemas de control, describiendo los componentes que|habituales, diferenciando entre lazo abierto y cerrado. ”
los integran y valorando la importancia de estos sistemas en la|l.2. Distingue y clasifica los diferentes componentes que forman un sistema automatico de cM >
vida cotidiana. control. ET X 7 ,5
. . P 2.1. Realiza programas utilizando un lenguaje de programacion, aplicando dichos programas
2. Adquirir las habilidades y los conocimientos para elaborar prog ouaj prog P prog CD, SsI T X X X 7 2.6
R ey . a una plataforma de control. 7
programas informaticos que resuelvan problemas tecnolégicos — - = =
. . 2.2. Utiliza correctamente la plataforma de control, realizando el montaje de los diferentes
utilizando tarjetas controladoras. o N P CM, SI X X X 7 2.6
componentes electronicos que necesita para resolver un problema tecnoldgico. ’
3.1. Disefia y desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o un robot que s1. cD >
3. Disefiar y desarrollar en grupo un robot que funcione de forma|funcione de forma autbnoma en funcion de la realimentacion que recibe del entorno. ’ T X X X 7 =
auténoma en funcién de la informacién que reciba del entorno,[3.2. Comprueba mediante programas de simulacion el funcionamiento de un robot, y realiza
. . R . R A CM, CD, SI T, O X X X 10 4
utilizando programas de simulacion para verificar su|su montaje fisico en el aula-taller.
funcionamiento y realizando su montaje en el aula-taller. 3.3. Trabaja en grupo de forma participativa y creativa, buscando informacién adicional y CM. AA. SI o x x x - >
aportando ideas para el disefio y construccion de un robot. ’ ’ ’
Bloque 5: Neumatica e hidraulica P CcC 1E Ul | U2 | U3 | U4 | U5 | U6 |Proyectos|% Eval | % Curso
1.1. Identifica y clasifica los componentes que forman parte de un sistema neumatico e cM
1. Identificar los componentes caracteristicos de los sistemas|hidraulico. E X i 2,7
neumaticos e hidraulicos, conociendo sus caracteristicas y|1.2. Conoce la funciéon de los componentes basicos de los circuitos neumaticos e hidraulicos cM >6
funcionamiento, manejando con soltura la simbologia necesariale interpreta correctamente su funcionamiento dentro de un circuito. E X 7 .
para representar dichos elementos dentro de un circuito. 1.3. Emplea la simbologia y nomenclatura adecuadas para representar circuitos cuya cM 2 >6
finalidad sea la de resolver un problema tecnolégico. ET X ’
2.1. Disefa circuitos neumaticos e hidraulicos basicos para resolver un problema tecnoldégico CM. SI E T x s > 5
2. Experimentar con dispositivos fisicos o simuladores|planteado. ’ ’ ’
informaticos circuitos neumaticos e hidraulicos sencillos|2.2. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e hidraulicos bien con componentes
previamente disefados y conocer las principales aplicaciones de|reales o mediante simulacién, trabajando de forma colaborativa dentro de un grupo en el aula- CD, AA, SI T, O X X X 8 2,5
las tecnologias hidraulica y neumatica. taller.
2.3. Conoce las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica A CM E X 10 4
Bloque 6: Tecnologia y Sociedad P CcC 1E Ul | U2 | U3 | U4 | U5 | U6 |Proyectos|% Eval | % Curso
1.1. Identifica los avances tecnolégicos mas importantes que se han producido a lo largo de
1. Conocer la ewolucién tecnolégica a lo largo de la historia la hIS’IOI"Ia de la humanldac_i’y su !mpact_o_ econdmico y social en cada periodo historico, Cs, CD T X X 10 2,6
S . . ayudandose de documentacion escrita y digital.
valorando su repercusioén social y econdmica —— — - -
1.2. Elabora juicios de wvalor referentes al desarrollo tecnoldégico relacionando inventos y cc >
descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan. T X 7 ,5
2- Anallz_ar objetos tecnlcps y te?nOIOQICOS y su relacion con ,EI 2.1. Analiza objetos técnicos y tecnolégicos desde varios puntos de vista, como el funcional,
entorno, interpretando su influencia en la sociedad y la ewolucién . . ~ N Ccs, CM T X 7 2.5
. socioecondémico, técnico y formal. ’
tecnoldgica.
3 P_otencu'?\r el uso _responsable de los r/et?ursos naturales para 3.1. Reconoce las consecuencias medioambientales de Ia43ctividad tecnoldégica y realiza
uso industrial y particular, fomentando habitos que ayuden a la . i Cs, si E, T, O X X 10 2,6
S . X propuestas para reducir su impacto. s 4
sostenibilidad del medio ambiente.




5.4.4. TEMPORALIZACION

La temporalizacion se va a llevar a cabo en tres bloques, los cuales coincidiran con

los tres periodos establecidos para las evaluaciones, de este modo tendremos que:

12 Evaluacion:

U1: Tecnologias de la informacién y la comunicacién

U2: Electrodnica.

22 Evaluacion:

U3: Control y robdtica.

U4: Neumatica e hidraulica.

32 Evaluacion:

U5: Instalaciones de la vivienda.
U6: Tecnologia y sociedad.

Siempre que el tiempo lo permita se haran proyectos en las tres evaluaciones. Las TIC
también se utilizaran en la segunda y tercera evaluacion, aunque la teoria se concentre en la

primera.

5.4.5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La metodologia en este curso se sigue basando en el proceso de resolucion de
problemas tecnoldgicos donde los alumnos disefiaran y construiran prototipos que resuelvan
problemas tecnoldgicos siguiendo las diferentes fases que lo forman. La realizacién de
practicas es otro interesante recurso que adapta perfectamente a los bloques de contenidos.

Por tanto, es muy importante el uso del aula-taller para la realizacion de proyectos y
practicas donde el alumno puede comprobar que lo aprendido en los contenidos tedricos se

cumple en la practica, afianzando los conceptos y verificando el funcionamiento de los
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sistemas tecnoldgicos. En el aula-taller se construiran aquellos circuitos o proyectos que
requiere cada bloque de contenidos utilizando las herramientas adecuadas y siguiendo las
normas de seguridad e higiene propias de un taller.

El uso de programas de simulacion virtual es una herramienta muy utilizada en muchas
actividades tecnoldgicas, asi, en esta materia esta herramienta es muy Util y se debera usar
para verificar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y afianzar los contenidos teoricos.
Consecuentemente, el uso de ordenadores es muy importante ya que, aparte de los
programas de simulacién, hay contenidos donde el ordenador es de uso obligatorio.

En la realizacién de proyectos y practicas los alumnos trabajaran en grupo de forma
autéonoma y colaborativa fomentando los valores de tolerancia, respeto y compromiso.
Ademas, debera buscar informacion necesaria y de ampliacion utilizando diferentes soportes.

Otras estrategias metodoldgicas que se pueden utilizar son exposiciones de contenidos
por parte del profesor, buscar la participacion activa del alumno mediante exposiciones de

trabajo y resolucién de ejercicios y problemas.

5.5, TECNOLOGIA ROBOTICA (42 ESO)

La materia de Tecnologia Robodtica en el cuarto curso de E.S.O. es una materia
optativa, especialmente destinada a aquellos alumnos que vayan a cursar Bachillerato y
presenten interés por la ingenieria. Establece una continuidad ademas de coherencia vertical
entre los contenidos de las asignaturas de Tecnologia del primer ciclo de ESO y la Tecnologia

Industrial y TIC del Bachillerato. El desarrollo curricular es el siguiente:

5.5.1. CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE COMPETENCIAS CLAVE

Comunicacidn lingistica. La contribucién a la competencia en comunicacion linglistica se

realiza a través de la adquisicién de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en la
comprensidon de los diferentes bloques de contenidos y en la realizacion y exposicion de
trabajos relacionados con estos.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El uso instrumental

de las matematicas ayuda al estudio de diversos contenidos de la materia, asi como en la
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5.5.2.

resolucion de problemas tecnoldgicos diversos en los cuales se utilizan herramientas
matematicas de cierta complejidad. En el disefio y realizacién de robots es necesaria la
comprension de procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos en los cudles se utilizan
conocimientos de caracter cientifico y tecnoldgico.

Competencia digital. La robdtica esta intimamente relacionada con esta competencia ya que

es necesario aprender y usar un lenguaje de programacion para el funcionamiento de los
robots. Ademas, se trabaja con herramientas de simulacién informatica de procesos y
sistemas tecnoldgicos por ordenador.

Aprender a aprender. Tecnologia robdtica ayuda a la contribucion de esta competencia

cuando el alumno evalla de forma reflexiva diferentes alternativas a una cuestion dada,
planifica el trabajo y evalla los resultados. También, cuando se obtiene, analiza y selecciona
informacidon Gtil para abordar un proyecto, se contribuye a la adquisicion de esta
competencia.

Competencias sociales y civicas. La aportacion a esta competencia se desarrolla en el alumno

cuando trabaja de forma colaborativa y desarrolla valores de tolerancia, respeto y
compromiso ya que el alumno expresa, discute, razona y toma decisiones sobre soluciones a
problemas planteados.

Sentido de iniciativa y espiritu _emprendedor. Esta materia fomenta la creatividad, la

innovacion, la asuncién de riesgos promoviendo que el alumno sea capaz de pensar por si
mismo en la resolucion de problemas generando nuevas propuestas, transformando ideas en

acciones y productos trabajando de forma individual o en equipo.

CONTENIDOS

Bloque 1: Electronica analdgica y digital
= Electrdnica analdgica. Componentes electronicos aplicados a la robdtica. Simbologia
= Bloques funcionales electrénicos tipicos: alimentacidon, amplificacion, etapa de
potencia,
= Electrdnica digital. Sistemas de numeracidn y codificacion. Algebra de Boole. Puertas
logicas.
= Analisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analdgicos y
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digitales aplicados a la robdtica.

Bloque 2: Sistemas de Control

Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de control: lazo abierto y cerrado.
Componentes caracteristicos de dispositivos de control: control, sistema, captadores,
comparadores y actuadores.

Representacion grafica de sistemas de control

Bloque 3: Programacion de Sistema Técnicos

Lenguajes de programacion. Tipos y caracteristicas.

Algoritmos, diagramas de flujo.

Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y
condicionales. Funciones.

Aplicacion de plataformas de control en la experimentacidn con prototipos disenados

Bloque 4: Roboética

Evolucion de la robdtica. x Elementos basicos de un robot: sensores, actuadores,
microprocesador y memoria. Sefales eléctricas en un robot.

Tipos de sensores. Digitales: pulsador, interruptor, de equilibrio. Sensores analdgicos:
de intensidad de luz, de temperatura, de rotacién, optoacopladores, de distancia.
Caracteristicas técnicas y funcionamiento.

Actuadores: zumbadores, relés, motores. Analisis de sus caracteristicas y aplicaciones
reales. Pantallas LCD. Caracteristicas técnicas y funcionamiento.

Movimientos y localizacion: grados de libertad (articulaciones), sistemas de
posicionamiento para robot: movil y brazo.

Sistemas de comunicacion de la plataforma de control. Puerto serie. Comunicacion
inaldambrica: wifi, bluetooth y telefonia movil.

Aplicaciones de la robdtica: impresion 3D
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5.5.3. RELACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS CLAVE

Tecnologia Roboética 4° ESO < S
\yy\ év‘/ TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS
O 3
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables (% \g;‘
A Ul | u2 | u3 | U4 | Proyecto |% Evall % Curso
Bloque 1. Electronica analégica y digital
1. Analizar y describir el funcionamiento de los componentes 1.1. Identifica los elementos que componen un circuito electrénico analégico. CM E X 17 4,2
electrénicos analégicos y blogues funcionales electrénicos
utilizades en robotica. 1.2. Explica las caracteristicas y funcionamiento basico de los componentes electrénicos analégicos aplicados a la robética CL, CM E X 17 4,1
2. Entender los sistemas de numeracion y codificacion basicos|2 1. Realiza ejercicios de conversion entre los diferentes sistemas de numeracion y codificacion. CM, CD ET X 15 43
asi como los principios y leyes de la electronica digital
aplicandolos al disefio ¥ solucién de problemas relacionados con
la robética. 2.2. Distinguir y conocer el funcionamiento de puertas l6gicas basicas en circuitos electronicos digitales CM, CD ET X 20 3
3. Disefiar circuitos sencillos de electrénica analégica y digital 3.1. Emplea simuladores para el disefio y andlisis de circuitos electrénicos, utilizando la simbologia adecuada. CM, CD ET X X 16 4,1
verificando su funcionamiento mediante software de simulacion,
realizando el montaje real de los mismos. 3.2. Realiza el montaje de circuitos electrénicos basicos disefiados previamente, erificando su funcionamiento y siguiendo las normas de cs. sl T0 X X 15 43
seguridad adecuadas en el aula-taller. ' ’ 4
Blogue 2. Sistemas de control CcC IE Ul | U2 | U3 | U4 | Proyecto | % Eval| % Curso
1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos habituales, diferenciando entre lazo abierto y cerrado. CM, AA T,0 X 15 4,1
1. Analizar sistemas automaéticos, diferenciando los diferentes
tipos de sistemas de control, describiendo los componentes que ) " . ) -
Ioz integran y valorando la importancia de estos sistemas er? a 1.2. ldentificay clasifica los diferentes componentes que forman un sistema automatico de control. CL, CM ET X X 17 4,2
vida cotidiana.
1.3. Interpreta un esquema de un sistema de control. AA ET,O X X 17 4,2
Bloque 3. Programacién de sistemas técnicos cc IE Ul | U2 | U3 | U4 | Proyecto | % Eval| % Curso
1.1. Conoce la sintaxis y las diferentes instrucciones o estructuras del lenguaje de programacién elegido para usar una plataforma de control. CM, CD ET X X 17 41
1. Adquirir las habilidades y los conocimientos béasicos para|
elaborar programas informéaticos.
1.2. Realiza programas sencillos utilizando un lenguaje de programacion, aplicando dichos programas a una plataforma de control CM, CD T,0 X X 17 4,2
2. Saber aplicar programas informéaticos a plataformas de control{2.1. Utiliza correctamente la plataforma de control, realizando el montaje de los diferentes componentes electrénicos que necesita para SIAA ETO X X 17 43
para resolver problemas tecnolégicos. resolver un problema tecnoldgico. ' ’ 4
Blogque 4. Robdtica CC IE Ul | U2 | U3 | U4 | Proyecto | % Eval| % Curso
1.1. Identifica y conoce los elementos basicos que forman un robot. CL, CM ET,0 X X 10 4,2
1. Analizar y describir los elementos basicos que componen un ’ . - . ) ) e
robot y los pr)i/ncipios que rigen su funcionamientg P 1.2. Comprueba mediante programas de simulacion el funcionamiento de sensores y actuadores, y realiza su montaje fisico en el aula-taller. CD, AA, CS, SI T,0 X X 10 4,2
1.3. Realiza programas informéticos que son utilizados en plataformas de hardware libre para resolver problemas de control y verifica su
Realiza progr q P P P y CD, AA,CS,SI|  T,0 X X X 10 | 42
funcionamiento fisicamente.
2. Describir los sistemas ,de comunicacion que puede gtlllzar UN&15 1. Describe las caracteristicas de comunicaciones USB, Bluetooth, WIFIly las empleadas en la telefonia mévil para comunicar o
plataforma de control; asi como conocer las aplicaciones que L CL, CD, Sl E,T,0 X X 10 43
. L . monitorizar el robot. ’ 4
tienen en los distintos campos de la robética.
3. Comprender los movimientos y la forma de localizar o
posicionar un robot conociendo la relacién entre las articulaciones|3.1. Indica la manera de posicionar el elemento terminal de un robot estatico y de localizar un dispositivo movil. CL, CM ET X 10 4
y grados de libertad del mismo
4. Disefiar, proyectar y construir un robot que resueha un|4-1. Disefiay proyecta un robot que funcione de forma auténoma en funcion de la realimentacion que recibe del entornoy elabora la CL cs. S| 10 X X 10 43
problema tecnolégico planteado buscando la solucion mas|documentacion técnica del proyecto. T ’ !
adecuada y elaborando la documentacién técnica necesaria del
proyecto 4.2. Comprueba mediante programas de simulacion el funcionamiento de un robot, y realiza su montaje fisico en el aula-taller. CD, AA, CS, SI T,0 X X 10 4,3
' I . i . ., 5.1. Describe las fases necesarias para crear una pieza en impresion 3D. CL, CM, CD
5. Conocer las diferentes técnicas de fabricacion en impresion en P P P ET X 10 4,2
3Dy los pasos necesarios para imprimir una pieza. . . . o - - A R
5.2. Construye una pieza sencilla con la impresora 3D disefiandola o utilizando repositorios de piezas imprimibles en Internet. CM, CD, SI T,0 X 10 3
L Aprt_ander _a trab_ajar en equipo C,on act_ltL_Jdes de rgspeto Y11, Trabaja en grupo de forma participativa y creativa, buscando informacién adicional y aportando ideas para el disefio y construccién de un
tolerancia hacia las ideas de los demés participando activamente AA, CS, SI T,0 X X 10 4,2

en la consecucion de los objetivos planteados.

robot.

52




5.5.4. TEMPORALIZACION

12 Evaluacion

= Ul. Electrdnica analdgica y digital
23 Evaluacion

= U2. Sistemas de control

= U3. Programacion de sistemas técnicos
32 Evaluacion

= U4. Robdtica

5.5.5. ORIENTACIONES METODOLOGIA

En esta materia se sigue utilizando el proceso de resolucion técnica de proyectos
donde los alumnos disefaran y construirdn productos tecnoldgicos relacionados con la
robotica, que resuelvan problemas técnicos siguiendo las diferentes fases que forman el
proceso. Para que la realizacion del producto tecnoldgico sea satisfactoria, sera necesaria la
investigacion, la valoracion de las distintas propuestas de solucidn, la experimentacion con
diferentes elementos tecnoldgicos, la documentacion del proyecto técnico y la evaluacién del
resultado final para introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera necesario.

La metodologia del proceso de resoluciéon técnica de proyectos implica,
necesariamente, que el grupo-clase se organice en grupos de trabajo. De esta forma, se
fomenta el aprendizaje colaborativo en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo
sus conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y respeta las opiniones de los
demas con el fin de obtener un producto que solucione el problema planteado.

La realizacién de practicas es otro interesante recurso que se adapta perfectamente en
la metodologia de la asignatura. Asi, el profesor, mostrara practicas que los alumnos van
reproduciendo, a la vez que se dan las explicaciones de su fundamentacion, para después,
proponer retos que, con ligeras modificaciones de lo realizado, puedan acometer con
creatividad.

Por tanto, es muy importante el uso del aula-taller para la realizacién de proyectos y
practicas donde el alumno puede comprobar que lo aprendido en los contenidos tedricos se
cumple en la practica, afianzando los conceptos y verificando el funcionamiento de los
sistemas tecnoldgicos. Durante este proceso, el alumno utilizara las herramientas adecuadas y

seguira las normas de seguridad e higiene propias de un taller.
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El uso de programas de simulacion virtual es una herramienta muy utilizada en muchas
actividades tecnoldgicas, asi, en esta materia esta herramienta es muy Util y se debera usar
para verificar el funcionamiento de sistema tecnoldgicos y afianzar los contenidos teoricos.
Consecuentemente, el uso de ordenadores es muy importante ya que, aparte de los
programas de simulacién, la mayoria de los contenidos implican el uso de ordenador.

Los blogues de contenidos estan muy relacionados entre si y se recomienda utilizar
como eje conductor los bloques de programacion de sistemas técnicos y robdtica,
impartiéndolos en paralelo, aportando en cada momento los contenidos de los demas bloques
que van siendo necesarios para la mejor comprension del alumno, hasta poder plasmarlo en

la fabricacion, montaje y control de un robot.

5.6. TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION. 42 ESO

Los cambios tecnoldgicos producidos a finales del siglo XX convierten a la sociedad
del siglo XXI en la sociedad de la informacidon y la comunicacién. El desconocimiento de
las herramientas informaticas da lugar a un nuevo y mas grave analfabetismo y a la
indefensién ante su uso cada vez mas frecuente en las tareas cotidianas y frente a la
multiplicacién de la informacion en un mundo cada vez mas globalizado.

El uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacién como
herramienta de aprendizaje se incorpora desde la educacion infantil, pero requiere un cierto
nivel de profundizacion en la Educacién secundaria obligatoria que vaya mas allad de la
mera alfabetizacion digital.

La Informatica es el conjunto de conocimientos cientificos y técnicas que hacen
posible el tratamiento automatico de la informacidon por medio de ordenadores y
contribuye a profundizar en el uso de estrategias que tanto el disefno como el uso y
aprovechamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en cualquiera
de las formas en que éstas se nos presentan.

Esta materia contribuye a desarrollar las capacidades recogidas en los objetivos
generales de la etapa relacionadas con el uso de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos y especialmente relacionadas con la

preparacion basica en el campo de las tecnologias de la informacién y la comunicacion (e).
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Asimismo, con el resto de las materias, favorece el desarrollo de las capacidades incluidas

en los objetivos a), b), c), d), g) y m).

Esta materia es optativa en cuarto curso de la ESO.

5.6.1. CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE COMPETENCIAS CLAVE

El caracter integrador de las asignaturas de Tecnologias de la Informaciéon y la
Comunicacion hace que contribuyan al desarrollo y adquisicidn de las siguientes competencias
clave:

Comunicacidn lingtistica. La adquisicion de vocabulario técnico relacionado con las TIC es una

parte fundamental de la asignatura. La busqueda de informacién de diversa naturaleza
(textual, grafica) en diversas fuentes se favorece también desde esta asignatura. La
publicacién y difusion de contenidos supone la utilizacion de una expresion oral y escrita en
multiples contextos, ayudando asi al desarrollo de la competencia lingdiistica.

El continuo trabajo en internet favorece el uso funcional de lenguas extranjeras por parte del
alumno, lo cual contribuye a la adquisicidon de esta competencia.

Competencia_matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El desarrollo de

algoritmos dentro del ambito de la programacion forma parte del pensamiento ldgico presente
en la competencia matematica. Asimismo, es objeto de esta competencia el uso de
programas especificos en los que se trabaja con férmulas, graficos y diagramas.

La habilidad para utilizar y manipular herramientas y dispositivos electronicos son elementos
propios de la competencia cientifica y tecnoldgica, asi como la valoracion de los avances, las
limitaciones y la influencia de la tecnologia en la sociedad.

Competencia digital. La competencia digital entrafia el uso seguro y critico de las tecnologias

de la sociedad de la informacién para el trabajo, el ocio y la comunicacion. Los contenidos de
la asignatura estan dirigidos especificamente al desarrollo de esta competencia,
principalmente el uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar e
intercambiar informacidn y comunicarse y participar en redes de colaboracion a través de

internet de forma critica y sistematica.
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Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en esta
asignatura donde los alumnos adquieren los conocimientos y destrezas necesarios para su
uso posterior.

Aprender a aprender. Desde esta asignatura se favorece el acceso a nuevos conocimientos y

capacidades, y la adquisicion, el procesamiento y la asimilacion de éstos. La asignatura
posibilita a los alumnos la gestion de su propio aprendizaje de forma auténoma vy
autodisciplinada y la evaluacion de su propio trabajo, contribuyendo de esta forma a la
adquisicion de esta competencia.

Competencias sociales y civicas. El uso de redes sociales y plataformas de trabajo

colaborativo preparan a las personas para participar de una manera eficaz y constructiva en la
vida social y profesional y para resolver conflictos en una sociedad cada vez mas globalizada.
El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la puesta en practica de actitudes de igualdad
y no discriminacidon y la creacion y el uso de una identidad digital adecuada al contexto
educativo y profesional contribuyen a la adquisicion de esta competencia.

Sentido de iniciativa y espiritu _emprendedor. La contribucién de la asignatura a esta

competencia se centra en el fomento de la innovacién y la asuncién de riesgos, asi como la
habilidad para planificar y gestionar proyectos mediante los medios informaticos, cada vez
mas presentes en la sociedad. El sistema econémico actual estd marcado por el uso de las
TIC y de internet facilitando el uso de éstas la aparicion de oportunidades y desafios que
afronta todo emprendedor, sin olvidar posturas éticas que impulsen el comercio justo y las
empresas sociales.

Conciencia y expresiones culturales. La expresion creativa de ideas, experiencias y emociones

a través de las TIC esta en pleno auge, siendo esta asignatura un canal adecuado para
fomentar que el alumno adquiera esta competencia. El respeto y una actitud abierta a la
diversidad de la expresién cultural se potencia mediante esta asignatura.

La Informatica impulsa el Plan de Lectura de Castilla-La Mancha al poner al servicio
del lector o del autor formatos verbales y no verbales ya sea de forma independiente o

integrada.

5.6.2. CONTENIDOS.
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La Informatica es una materia opcional de cuarto y su contenido se organiza en

los siguientes bloques:

Bloque 1°: Eticay estética de la interaccién en red

= Entornos virtuales: definicion, interaccion, habitos de uso.

= Seguridad en la interaccion en entornos virtuales.

» Uso correcto de nombres de usuario, datos personales.

» Tipos de contrasenas, contrasefias seguras

= Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacion de contenido legal.

= Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion alojados en la
web.

» Identidad digital. Suplantacion de la identidad en la red, delitos y fraudes

Bloque 2°: Ordenadores, sistemas operativos y redes

= Arquitecturas de ordenadores. Componentes fisicos de un ordenador, hardware.
Funciones y conexiones.

» Sistemas operativos: tipos, funciones y componentes. Software libre y software de
propietario.

= Configuracion y administraciéon de distintos sistemas operativos. Organizacion y
almacenamiento de la informacion en distintos sistemas operativos. Herramientas de
un sistema operativo.

» Software y utilidades basicas de un equipo informatico

= Redes de ordenadores: definicidn, tipos y topologias

= Tipos de conexiones: aldmbricas e inaldambricas

= Configuracion de redes: dispositivos fisicos, funcidon y conexiones.

= Protocolos de comunicacion entre equipos.

Bloque 3: Organizacion, disefio y produccion de informacion digital

= Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes basicos:
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= Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la
informacion.

» Hojas de calculo: calculo y obtencion de resultados textuales, numéricos y graficos.

= Bases de datos: organizacion de la informacion, consulta y generacion de informes.

= Elaboracion de presentaciones: utilidades y elementos de diseio y presentacion de la
informacion.

= Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia: imagen, audio y
video.

= Programas de edicion de elementos multimedia: imagen, audio y video.

= Uso de elementos multimedia en la maquetacién de presentaciones.

= Aplicaciones para dispositivos mdviles. Herramientas de desarrollo y utilidades basicas

Bloque 4: Seguridad informatica

= Definicidn de seguridad informaticas activa y pasiva.

» Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso de
software de seguridad.

» Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccidon, elaboracién de copias de
seguridad y particiones del disco duro

= Riesgos en el uso de equipos informaticos. Tipos de malware.

= Software de proteccidon de equipos informaticos. Antimalware.

» Seguridad en internet. Amenazas y consecuencias en el equipo y los datos.

= Seguridad de los usuarios: suplantacion de identidad, ciberacoso,...

= Conexidn de forma segura a redes WIFI.

Bloque 5: Publicacion y difusion de contenidos

» Recursos compartidos en redes locales y virtuales: dispositivos, programas y datos.
= Software para compartir informacion plataformas de trabajo colaborativo y en la
nube.

= Creacidn de paginas web. Introduccion al lenguaje HTML y editores de paginas web.
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= Diseflo y elaboracién de espacios web para la publicacion de contenidos con
elementos textuales, graficos y multimedia en la web (blogs, wikis, ...)

= Protocolos de publicacion y estandares de accesibilidad en el disefio de paginas web.

Bloque 6: Internet, redes sociales, hiperconexion

Internet: definicion, protocolos de comunicacién, servicios de internet.
= Direcciones IP, servidores y dominios.
= Acceso y participacion en servicios web y plataformas desde diversos dispositivos

electronicos.

Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos.
= Canales de distribucion de contenidos multimedia. Publicacion y accesibilidad de los

contenidos.
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5.6.3. RELACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS CLAVE.

Tecnologias de la informacién y la comunicacion 4° ESO o N : :
\yx.\ évy TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS
© N
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables (%3 é’\
vt [ u2 [ us | ua] us | ue [%Eval | %curso
Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red
1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del 1.1. Interactta con habitos de seguridad adecuados en entornos virtuales. S| o] X X 54 2,5
individua en su interaccion en la red. 1.2. Aplica politicas seguras de utilizacién de contrasefias para la proteccion de la informacion personal. SI o] X X 6 1,8
_2' Acc.e'der. _a servlups . de |ntercamb|o y  publicacién de 2.1. Realiza actividades de intercambio de informacién con responsabilidad sobre conceptos como la propiedad intelectual. SI, CC, CS T X X X 55 2,5
informacion digital con criterios de seguridad y uso responsable.
3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales|3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad digital y los tipos de fraude de la web. S|, CS 0 X X 6 1,9
alojados en la web. 3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion y los usa de forma adecuada en sus producciones. S|, CC, Cs E, O X X X 5,4 2,5
Blogue 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes CcC IE Ul | U2 | U3 [ U4 | US | U6 | %Eval | % Curso
1. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus 1.1 Identifica componentes fisicos de un ordenador, describiendo sus caracteristicas técnicas y funcién en el conjunto. CD ET X 5,5 2,5
componentes basicos y describiendo sus caracteristicas. 1.2 Describe las conexiones entre los componentes fisicos de un ordenador. CL, CD E X 5,4 2,5
2.1. Diferencia los tipos de sistemas operativos describiendo sus caracteristicas y elementos. CD ET X 55 2,5
2. Configurar y utilizar el sistema operativo identificando los|2.2. Configura los elementos basicos del sistema operativo y de accesibilidad del equipo informatico. CD T,0 X 6 1,9
elementos que lo componen y su funcion en el conjunto. 2.3. Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la informacion. CD, SI T X 5,4 2,5
2.4. Utiliza las aplicaciones de actualizacién y mantenimiento del sistema operativo con responsabilidad. CD, SI o] X 3,5 1,5
3. Gestionar la instalacién y eliminacion de software de propésito 3.1. Instala software de propdsito general desde diversas fuentes como dispositivos fisicos o internet. CD T X X 6 1,9
general. 3.2. Desinstala aplicaciones utilizando las herramientas adecuadas con criterios de seguridad. CD T X X 3,5 1,5
4.1. Identifica los dispositivos fisicos necesarios para comunicar equipos en red, describiendo sus caracteristicas y su funcién en el conjunto. CD E X 55 2,5
4. Analizar los elementos y sistemas que configuran la|4.2. Describe las diferentes formas de conexion en la comunicacion entre dispositivos digitales. CL, CD E X 5,4 2,5
comunicacion alambrica e inalambrica. 4.3. Conoce los protocolos de comunicacion entre equipos. CcD T X 6 1,9
4.4, Administra con responsabilidad y seguridad la comunicacién entre equipos y sistemas. CD, CS T,0 X X 3 1,4
Bloque 3. Organizacién, disefio y produccion de info rmacién digital CcC IE Ul | U2 | U3 | U4 [ U5 | U6 | %Eval | % Curso
1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas que facilitan la inclusion de tablas, imagenes, formulas, gréficos, asi como otras posibilidades de disefio e interactual cD T X 55 25
con otras caracteristicas del programa. ! 4
1. Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio para lal . . . . . - .
- v p 1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de célculo, que incluyan resultados textuales, numéricos y gréficos. CD T X 5,5 2,5
produccién de documentos. 4 4
1.3. Disefia bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar datos, organizar la informacién y generar documentos. CD T X 6 1,9
2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracién de presentaciones adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al plblico objetivo al que va dirigido. CD, CC T X 6 1,9
2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar] 2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video guardando los archivos en el formato adecuado. CD T X 5 1,4
capacidades para integrarlos en diversas producciones. 2.3. Edita mediante software especifico imagenes y crea nuevos materiales en diversos formatos con responsabilidad y autonomia. CD, SI T X 10 2,5
2.4. Realiza producciones sencillas integrando video y audio, utilizando programas de edicién de archivos multimedia CD, SI T X 10 2,5
3. Utilizar aplicaciones y herramientas de desarollo en 3.1. Utiliza de forma adecuada distintas aplicaciones para dispositivos méviles de uso cotidiano y del entorno educativo. CD, SI T X 6 1,9
dispositivos méviles para resolver problemas concretos. 3.2. Disefiay crea aplicaciones sencillas para dispositivos méviles. CD,AA T X 5 1,4
Blogue 4. Seguridad informatica CcC IE Ul | U2 | U3 | U4 | U5 | U6 | %Eval | % Curso
1.1. Identifica las amenazas a la seguridad los equipos informéticos, su capacidad de propagacion y describe las consecuencias que pueden tener tanto para el equipo informatico como para los cD. CcS £ X 10 25
datos. ’ 4
1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la ) . . . L i L
. L 2. . CD
proteccién de datos y en el intercambio de informacién 1.2. Emplea medidas de seguridad activa y pasiva con asiduidad y habitos de proteccién adecuados o] X 10 2,5
1.3. Utiliza de forma responsable distintos programas y aplicaciones de proteccién de equipos informéaticos. SI o] X 6 1,9
2.1. Identifica los principales peligros derivados de la navegacion por internet y sus consecuencias en el usuario, en el equipo y en los datos. SI o] X X 10 2,5
2. Reconocer los peligros derivados de la navegacién por internet 2.2. Emplea medidas adecuadas de proteccion en la navegacion por internet. Sl o] X X 10 2,5
y adoptar conductas de seguridad en la navegacion. 2.3. Describe la importancia de la actualizacion del software de proteccién y el empleo de antimalware y de cortafuegos para garantizar la seguridad. CD, SI E X 5 1,4
2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos de forma segura y desarrolla habitos de conducta adecuados. SI o] X 6 1,8
Blogue 5. Publicacion y difusion de contenidos CcC IE Ul | U2 | U3 | U4 | U5 | U6 | %Eval | % Curso
1. Utilizar diversos recursos de intercambio de informacion|1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales y virtuales. cD T X X 8,5 2,5
conociendo las caracteristicas y la comunicacién o conexién entr
ellos. 1.2. Utiliza los recursos que nos ofrecen las nuevas tecnologias y sucesivos desarrollos para la publicacién y difusién de contenidos. CD, SI T X X X 5 1,9
2.1. Integra y organiza elementos textuales y gréaficos en estructuras hipertextuales. CD T X 8,6 2,5
.2' Elap?rar y publlcz,ir. contenidos ?n fa web integrando 2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacién, bajo estandares adecuados y con respeto a los derechos de propiedad. CD, CS T X X 5 1,9
informacioén textual, numérica, sonora y gréfica.
2.3. Elabora un espacio web (blog, wiki, ...) para la publicacién y difusién de contenidos mediante el uso de herramientas web gratuitas. CD, CC T X X X 8,6 2,5
3. Conocer los estandares de publicacién y emplearios en la| 3.1. Aplica los estandares de publicacién de contenidos web. CD T X X X 5 1,4
produccién de paginas web y herramientas TIC de caracter social. 3.2. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de caracter social y gestiona las propias de forma responsable y auténoma. CD, SI, AA T,0 X X X 5 1,8
Blogue 6. Internet, redes sociales, hiperconexién CC IE Ul | U2 | U3 | U4 [ U5 | U6 | %Eval | % Curso
1. Conocer las caracteristicas basicas de internet y los senvicios 1.1. Describe los senicios que ofrece internet y sus posibilidades tanto en el &mbito educativo como en el profesional, personal y de ocio. CL, SI E X 8,6 2,5
¥ posibilidades que ofrece. 1.2. Conoce y explica los protocolos de comunicacién, asi como la denominacién de los elementos propios de internet. CL, CD E X 5 1,9
2. Desarrollar hébitos en el uso de herramientas que permitan la| 2.1. Accede a senicios web y plataformas desde diversos dispositivos electrénicos. CD o] X 8,6 2,5
accesibilidad a las producciones desde diversos dispositivos|2.2. Realiza intercambio de informacién de forma segura en distintas plataformas en las que esta registrado y que ofrecen sencios de formacion, ocio, etc SI, AA T X X X X 8,6 2,5
méuiles. 2.3. Sincroniza la informacién entre un dispositivo méwil y otro dispositivo. AA T X 5 1,8
3. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el
uso e intercambio de la informacién a través de redes sociales y|[3.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad y responsabilidad. Sl T X X X X 8,5 2,5
plataformas.
4. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacién en
canales de contenidos multimedia, presentaciones, imagen, audio|4.1. Emplea canales de distribucién de contenidos multimedia para alojar materiales propios y enlazﬁﬁ con otras producciones, respetando los derechos de autor. S|, CS T X X X 5 1,9
y \video.




5.6.4.

5.6.5.

TEMPORALIZACION

La temporalizacion se va a llevar a cabo en trequas, los cuales coincidiran con los tres

periodos establecidos para las evaluaciones, derexto tendremos que:

12 Evaluacion:
U1. Etica y estética en la interaccion en red.

U2. Ordenadores, sistemas operativos y redes.

U3. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital.

22 Evaluacion:
U3. Organizacion, disefo y produccion de informacion digital.

U4. Seguridad informatica.

32 Evaluacion:
U3. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital.

US5. Publicacion y difusion de contenidos.

U6. Internet, redes sociales, hiperconexion.

El bloque 3 se da en los tres trimestres.
ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La metodologia tiene como punto de partida los conocimientos previos del alumnado,
tanto tedricos como practicos. Esta actividad debe ser motor de motivaciéon y despertar el
mayor interés posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana.
Se pretende que los alumnos usen las nuevas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacidon como herramientas en este proceso.

En la asignatura debe primar el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos
electrénicos mdviles, fomentando el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje. El
alumnado debe ser el protagonista de su aprendizaje lo que conlleva un alto contenido
motivador. Del mismo modo, las posibilidades que las nuevas tecnologias ofrecen, nos

permitiran el desarrollo de aprendizajes significativos y colaborativos donde el alumnado
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trabajara de forma critica y creativa, con propuestas que estén planteadas en distintos grados
de dificultad para poder cubrir la diversidad del alumnado. El trabajo en red y el uso de
plataformas favorecen estos aprendizajes colaborativos.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la
asignatura continuamente. No obstante, no se debe considerar el ordenador como mera
herramienta de trabajo, sino como fin en si mismo de la asignatura, es decir, el alumno debe
conocer la arquitectura del ordenador, sus componentes y las conexiones de éstos. La
metodologia debe estar orientada al buen uso y manejo de los equipos informaticos.

También es objeto de la materia el uso y estudio de dispositivos mdviles como
instrumentos de trabajo que sustituyen a los ordenadores en la realizacion de tareas hasta
ahora propias de éstos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es la instalacion y gestién del software
y el uso de las conexiones a internet, ya que el alumno lo utilizara tanto en esta asignatura
como en el resto de ambitos de su vida cotidiana.

Asimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos y alumnas los que
mantengan una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia como la
seguridad ante los peligros de la red, como el correo masivo, virus, etc. asi como el respeto a
la propiedad intelectual, y la distincién entre software propietario y de libre distribucion y el

derecho a la proteccion de los datos personales.
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6 BACHILLERATO

6.1

El Real Decreto 1467/2007 de 2 de noviembre, aprobado por el Ministerio de
Educacién y Ciencia (MEC) y que establece las ensefianzas minimas del bachillerato como
consecuencia de la implantacion de Ley Organica de Educacion (LOE), ha sido
desarrollado en la Comunidad Autéonoma de Castilla y La Mancha por el Decreto
85/2008, de 17 de junio, por el que se establece y ordena el curriculo de

Bachillerato para esta comunidad.

La finalidad del bachillerato en el marco de la LOMCE es proporcionar a los
estudiantes formacidén, madurez intelectual y humana, asi como los conocimientos y
habilidades que les permitan desarrollar sus funciones sociales y laborales con
responsabilidad, competencia y solidaridad, y capacitarles para acceder a la educacion

superior.

OBJETIVOS GENERALES

Son las capacidades que, por medio de las materias comunes, de modalidad y
optativas, deberan ser alcanzadas por los alumnos y las alumnas de Bachillerato.

Constituyen los grandes retos que deben proponerse todos los docentes de esta etapa.

Las capacidades que el Bachillerato ha de contribuir a desarrollar en los alumnos y

las alumnas, son las siguientes:

a. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola y por
los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una
sociedad justa y equitativa y favorezca la sostenibilidad.

b. Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autdnoma y desarrollar su espiritu critico, y prever y  resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes e impulsar la igualdad real y

la no discriminacion de las personas con discapacidad.

d. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para
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el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e. Dominar, tanto en su expresidn oral como escrita, la lengua castellana.

f. Expresarse con fluidez y correccidén en una o mas lenguas extranjeras.

g. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h. Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion, y participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j. Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia vy la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad vy el
respeto hacia el medio ambiente.

k. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

|. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes
de formacion y enriquecimiento cultural.

m. Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n. Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

A. Conocer, valorar y respetar el patrimonio natural, cultural e historico de Castilla-La

Mancha, para participar de forma cooperativa y solidaria para su desarrollo y mejora.

6.2, CONTRIBUCION DE LAS MATERIAS DE BACHILLERATO A LA ADQUISICION
DE COMPETENCIAS

Las distintas materias del curriculo de bachillerato contribuyen a desarrollar, por una
parte, competencias de caracter comun que profundizan en la madurez intelectual, social y
humana vy, por otra, competencias mas especificas que van a permitir al alumnado
incorporarse a la vida activa y desarrollar las habilidades necesarias para acceder a la
educacion superior.

El alumnado es competente cuando es capaz de utilizar los conceptos, habilidades y

actitudes para resolver, producir o transformar la realidad.
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A través del curriculo de bachillerato y de las diferentes actuaciones que se llevan a
cabo en el centro, el alumnado desarrolla unas competencias de caracter comun y otras
mas especificas.

Dentro de las primeras se incluyen:
v Competencia en comunicacién linglistica.
v Tratamiento de la informacion y competencia digital.
v" Competencia social y ciudadana.
v Autonomia y espiritu emprendedor.
v' Competencia emocional.
Y entre las especificas, asociadas a cada una de las modalidades, estan:

« Competencia cientifica y tecnologica.

v" Competencia social y cientifica.

v' Competencia cultural y artistica.

» Competencias comunes:
Competencia en comunicacion lingdistica.

La comunicacion es la habilidad para comprender, expresar e interpretar
pensamientos, sentimientos y hechos, tanto de forma oral como escrita, en la amplia gama
de contextos sociales y culturales, bien en la lengua materna o en otras lenguas.

La competencia comunicativa en el bachillerato enriquece al alumnado que tiene
ahora la posibilidad de mejorar las habilidades linglisticas ampliando el vocabulario y la
gramatica funcional, y poniéndola al servicio de las cinco destrezas que establece el marco
comun europeo de referencia para las lenguas: escuchar, hablar, conversar, leer y escribir.

El conocimiento cada vez mas completo y la reflexién sobre los mecanismos y las
normas que rigen la lengua, ademas de comprender y escribir de manera mas adecuada,
coherente y correcta, facilita que se acceda desde la autoevaluacion a la comprension, al
analisis y al comentario de textos, asi como a la planificacion, la composicién y la
correccion de las propias producciones, y a la identificacion de los prejuicios y estereotipos
que se dan en el uso social de las lenguas.

La competencia en comunicacion linglistica también mejora de forma significativa

con el uso de la lengua como herramienta de aprendizaje, dada la variedad de fuentes a las

que se tiene acceso para extraer informacion global y especifica, y las formulas que se

utilizan (esquemas, mapas conceptuales, diagramas, comentarios de texto).
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Las habilidades sociolingliisticas se incrementan, asimismo, con el examen de los
rasgos geograficos, histdricos, artisticos, literarios, etc. que definen la cultura o culturas de
los paises a los que se accede desde el aprendizaje de la primera lengua extranjera y, en
su caso, la segunda.

Por ultimo, esta competencia incluye el desarrollo de actitudes positivas hacia otras
lenguas y culturas, asi como hacia la comunicacion intercultural.

Competencia en el tratamiento de la informacion y competencia digital.

La competencia en el tratamiento de la informacién y competencia digital exige el
uso habitual de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como herramienta de
trabajo individual y compartido, asi como el uso de sus servicios en la practica social
habitual (teléfono movil, Internet, etc.), y el uso critico de su practica en el tiempo de
ocio (libros electronicos, de television digital, etc.).

En todas las materias se parte de que el alumnado conoce y comprende los
elementos basicos de un ordenador, de un sistema operativo o de Internet y los pone al
servicio del aprendizaje y de la comunicacion: procesadores de textos, correctores
ortograficos, instrumentos de calculo, bases de datos, Internet, correo -electronico,
multimedia, etc.

Existe un segundo nivel de conocimientos mas especificos a los que tienen acceso
aquellas personas que opten por las materias tecnoldgicas, orientando sus decisiones
profesionales a este campo.

El alumnado de bachillerato ya es competente en el uso de destrezas relativas a
recuperar, evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar informacion, asi como
para comunicar, para buscar en una pagina web, para usar el correo electrénico, o bien
para participar en foros de la red.

En el campo de las actitudes, crece el interés por su uso autbnomo y en grupo, asi
como la competencia para valorar de forma critica y reflexiva la numerosa informacion
disponible, el interés por utilizarla como vehiculo de comunicacién, y, finalmente, la

sensibilidad hacia un uso responsable y seguro.

Competencia social y ciudadana.

La relacion positiva de convivencia en los distintos entornos en los que el alumnado
desarrolla su actividad exige que la practica activa del didlogo y la negociacién, como

formula en la solucidon de conflictos, se realicen como habilidades interpersonales que
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configuran la competencia social y ciudadana.

En el bachillerato, cobran especial relevancia las competencias ciudadanas pues el
alumnado, durante esta etapa o al final de la misma, es sujeto activo y ejerce el
voto democratico, y con él, adquiere compromiso individual y colectivo con las
instituciones democraticas y con los problemas sociales, en especial con los
relacionados con los derechos humanos.

En el campo de los conocimientos implica la comprension de los cddigos de
conducta y modales generalmente aceptados o promovidos en diferentes sociedades;
supone, de igual modo, el entendimiento del concepto de individuo, grupo, sociedad y
cultura y su evolucién historica; conlleva, también, la valoracién positiva de conceptos tales
como democracia, ciudadania, declaraciones internacionales, valores, derechos y deberes
y, finalmente, lleva consigo la aceptacion de la Carta de los Derechos Fundamentales de la
Unidn Europea, de los Tratados internacionales firmados por Espafia, la Constitucion
espanola y el Estatuto de Autonomia de Castilla-La Mancha.

El alumnado demuestra su competencia en el uso de las habilidades de relacion
social en distintas situaciones, tales como el compromiso por impulsar la igualdad real, en
las practicas no discriminatorias sean cuales sean las causas de las diferencias, en el
ejercicio activo de la participacion a través de los cauces que ofrece el centro y el entorno
en el que vive, en el respeto propio por las normas establecidas (de aula, de centro, de
seguridad vial, tabaco...), o bien en la defensa de su ejercicio con el grupo de iguales.

Esta competencia requiere aceptar que se forma parte de una comunidad que tiene
como sefas de identidad el compartir los valores democraticos y, como tarea comun, la
construccion de una comunidad mas justa.

Autonomia y espiritu emprendedor

La competencia para tomar decisiones y asumir las responsabilidades de manera

auténoma es una competencia imprescindible en esta etapa. Orientar esa autonomia hacia

la inclusion sociolaboral o académica es uno de los componentes claves de esta
competencia.

Utilizar esa autonomia para promover cambios y para aceptarlos y apoyarlos es un
segundo competente que podemos definir como espiritu emprendedor, sea cual sea el
campo de conocimiento en el que se aplique.

En ambos componentes es necesario saber enfrentarse a situaciones nuevas con
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autonomia, eficacia, confianza en si mismo y creatividad, y requiere necesariamente un
aprendizaje.

Ser autonomo y ejercer esa autonomia desde un enfoque emprendedor requiere
tener un buen conocimiento de si mismo, de las oportunidades existentes y de las
metodologias mas eficaces para conseguirlo. La elaboracién de un disefio o de un proyecto
sencillo, en el campo del trabajo, requiere utilizar muchos conocimientos adquiridos y
ordenarlos en una secuencia de decisiones que es necesario ejecutar, de igual forma
puede suceder con la organizacion del trabajo personal a la hora de elegir una carrera.

El ejercicio de la autonomia y el espiritu emprendedor requieren del uso de
habilidades no sdlo para planificar, organizar, analizar, comunicar, hacer, informar, evaluar,
y anotar, sino también para trabajar de forma cooperativa y flexible como parte de
un equipo y para actuar con decisidn y responder de forma positiva ante los cambios,
y, finalmente, para evaluar y arriesgarse en la medida de lo necesario.

Al conocimiento y la metodologia se unen una serie de cuestiones tales como la
disposicidon para mostrar iniciativas propias, la actitud positiva hacia el cambio y la
innovacion, la motivacion y la confianza en la capacidad de uno mismo de lograr el éxito, la
actitud permanente por aprender, la adaptabilidad y la flexibilidad suficiente para
modificar planteamientos, o el sentido de la responsabilidad para dar continuidad a los
proyectos.

Competencia emocional

La persona es ademas de inteligencia, afectividad; de ahi el interés creciente del
valor que para la educacidon tienen los elementos emocionales, afectivos y relacionales.
Esta claramente demostrado que la vida emocional es el motor de la conducta pues dirige o
limita el esfuerzo que estamos dispuestos a realizar.

La competencia emocional se define por la “madurez” que la persona demuestra en
sus actuaciones tanto consigo mismo como con los demas, especialmente a la hora de

resolver los conflictos que el dia a dia le ofrece.

El conocimiento que tiene de si mismo -el autoconcepto y la valoracion que le
merece -autoestima- son un mediador clave a la hora de abordar cualquier actividad o de
establecer cualquier relacién. Una condicién esencial para el establecimiento de las
relaciones afectivas ajustadas es poseer una buena autoestima y sentirse capaz de asumir

responsabilidades, retos y conflictos.
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Las representaciones propias y de los demas y las estrategias de pensamiento son
elementos claves a la hora de conocer los motivos, la intencionalidad y el enfoque que
adopta y asi poder prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y
sociales desde el control de la conducta. La capacidad de motivarse uno mismo es una de
las habilidades clave de esta competencia.

El desarrollo efectivo de esta competencia exige la practica de las habilidades de
analisis y reflexion sobre las propias reacciones y actuaciones y los condicionantes
emocionales que los motivan; la identificacién, para su control, de las interferencias
emocionales que se dan en una determinada situacion y se repiten de forma habitual; el
ejercicio del control de la agresividad ante situaciones de intolerancia o de frustracion.

La observacion de la practica de los “otros” ayuda a la anticipacion y el autocontrol.
La practica de la escucha, el ejercicio de las habilidades sociales; el respeto al punto de
vista de los otros, la tolerancia, etc. son comportamientos que demuestran, y ensefan, la
competencia emocional. Las actitudes de escucha, respeto o la tolerancia contribuyen a
mejorar las relaciones y, con ellas, el clima mejora y, con la mejora de este, la autoestima
se ve reforzada y se alcanza un mayor equilibrio.

Competencias especificas:

Competencia cientifica y tecnoldgica.

La competencia matematica es la habilidad para usar diversos tipos de pensamiento
légico y espacial, de presentacion mediante formulas, modelos, etc. para explicar y
describir la realidad.

De esta habilidad se sirve la competencia cientifica y tecnoldgica para explicar el
mundo natural a través de los conocimientos y la metodologia especifica; y la competencia
en tecnologia para aplicar esos conocimientos para modificar el entorno y dar respuesta a
deseos o0 necesidades humanas.

La habilidad para utilizar el método cientifico y las herramientas matematicas en la

comprensidon de distintos fendmenos y la transformacion de la realidad a través de las

técnicas son los elementos comunes de un conjunto de materias que forman parte de la
modalidad cientifica-tecnoldgica y a cuyo desarrollo tiene acceso aquel alumnado que elige
esta opcion.

En el ambito de los conocimientos, el dominio de esta competencia conlleva la

definicion y comprension de los términos y conceptos matematicos -incluyendo los
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teoremas mas relevantes de geometria y algebra-, los conceptos, leyes, teorias y modelos
mas importantes y generales de la Fisica, la Quimica, la Biologia, la Geologia y las
Ciencias de la Tierra y del medio ambiente, asi como de la Educacién fisica. Del mismo
modo implica la comprension y analisis de maquinas sistemas técnicos de la Tecnologia
industrial y la Electrotecnia.

En el ambito de las destrezas, incluye la identificacién y uso de estrategias para
utilizar razonamientos, simbolos y formulas matematicas y del resto de las ciencias, con el
fin de descodificar e interpretar la realidad y abordar numerosas situaciones cotidianas,
incluida la propia salud y la calidad de vida y su mejora a través de la practica de la
actividad fisica y las técnicas de relajacion.

Asimismo, la habilidad para utilizar las estrategias de la investigacion cientifica y, en
general, explorar situaciones y fendmenos nuevos como: el planteamiento de problemas, la
formulacién de hipdtesis, la planificacion y ensayo, la busqueda de informacion, la
elaboracion de estrategias de resolucion y de disefios experimentales, la aplicacion de la
induccién y deduccion, la formulacion y aceptacion o rechazo de las conjeturas, v,
finalmente, la comprobacién analisis de resultados obtenidos.

También incluye la habilidad para interpretar diagramas, graficas, tablas,
expresiones matematicas y otros modelos de representacién, asi como la habilidad para
justificar procedimientos, encadenar argumentos, comunicar con eficacia y precision
utilizando la terminologia cientifica, relacionar los conocimientos aprendidos con otros ya
conocidos, y explicar cdmo se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos concretos,
identificando y describiendo las técnicas y los factores econdmicos y sociales que
concurren en cada caso.

Incluye igualmente el uso del instrumental basico de los laboratorios, asi como el
conocimiento de algunas técnicas especificas, y la actuacion con autonomia y confianza de
acuerdo con las normas de seguridad en las instalaciones, maquinas y sistemas. Y, en
todos los casos, contempla la habilidad para aprovechar los recursos aportados por las

tecnologias actuales para obtener y procesar informacion y ahorrar tiempo en los calculos.

En el campo de las actitudes, se contempla la disposicion para utilizar el
pensamiento critico, para mostrar una actitud flexible y abierta ante otras argumentaciones
y opiniones, para utilizar procedimientos rigurosos de verificacion y precision, y para huir de

posiciones dogmaticas.
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Asimismo, incluye el aprecio por el desarrollo de las matematicas y del resto de las
ciencias y su valoracion como un proceso cambiante, tentativo y dindmico, con abundantes
conexiones internas, que ha contribuido a la evolucidon y el desarrollo de la humanidad y
contribuye, en el momento actual, a facilitar un futuro sostenible, participando en la
conservacion, proteccion y mejora de la salud y la calidad de vida del ser humano y en el
medio natural y social.

También valora las repercusiones de la actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y
en la mejora de la calidad de vida, manifestando y argumentando sus ideas y opiniones, y
fomenta la actitud critica ante las practicas sociales que tienen efectos negativos para la
salud individual y colectiva.

Competencia social y cientifica.

La competencia social y cientifica es la habilidad para abordar el estudio de los
fendmenos sociales, econdmicos, politicos, etc. desde una perspectiva cientifica. Se sirve,
por lo tanto, de las aportaciones y modelos del pensamiento, analisis e interpretacion de las
matematicas y del procedimiento y las estrategias cientificas para abordar el analisis de los
fendmenos humanos, especialmente los contemporaneos, desde una perspectiva
diacrénica y sincronica, con la finalidad de contribuir a construir un mundo mas justo
y solidario.

En el ambito de los conocimientos, se profundiza en la informacién sobre los
procesos, estructuras y acontecimientos de la Historia de Espana y de la Historia
contemporanea universal. También incluye el andlisis de los factores econdmicos, sociales,
politicos y culturales del fenédmeno de globalizacion.

Los conceptos matematicos de funcidn, estadistica y probabilidad y los econdmicos
de productividad, mercado o divisidon del trabajo, forman parte de esta competencia
junto con los propios de la geografia y la historia. En todos los casos se incluye el uso
eficaz de una terminologia y un vocabulario cientifico. En el ambito de las destrezas, las
habilidades propias de la investigacion cientifica aplicadas a las ciencias sociales son:
reconocer problemas, formular hipotesis, recoger informacion procedente de fuentes
variadas (cartograficas, estadisticas, textos e imagenes en medios convencionales y
TIC), representarla mediante graficos, tablas, mapas, etc., realizar calculos estadisticos y
representar las funciones, comprobar resultados, interpretar, comentar y valorar

criticamente, y, finalmente, presentar de forma razonada y con una linea argumental
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justificada las conclusiones, asi como alternativas creativas y viables. EI componente
actitudinal de esta competencia incluye el propio interés por la labor cientifica en estas
materias como herramienta para abordar con el rigor y precision, propias de la actividad
matematica, el estudio de las fuentes, asi como para aceptar el contraste y la discrepancia
como fuente de objetividad y enriquecimiento.

Asimismo incluye una actitud critica, desde una perspectiva solidaria, ante los
grandes problemas con los que se enfrenta el mundo actual especialmente los
relacionados con la desigualdad de acceso a los recursos econdmicos, la sobreexplotacion y
deterioro de los recursos naturales y el respeto al medio ambiente, los riesgos del
consumo para la calidad de vida, etc.

También se tiene en cuenta, desde el conocimiento de una realidad cada vez mas
compleja, la superacién de actitudes localistas mediante la valoracion tanto de la pluralidad
histdrica, cultural, socio-econdmica y espacial de las distintas realidades, como de la
importancia del conocimiento del pasado para la conformacién y la comprension del
presente.

Competencia cultural y artistica.

La competencia cultural y artistica se define por la sensibilidad hacia la expresion
creativa de ideas, experiencias y emociones a través de los distintos cddigos de expresion,
tales como la musica, la expresidon corporal, la literatura o las artes plasticas, y su uso como
fuentes de formacion y enriquecimiento personal, y como medio para la conservacion del
patrimonio artistico y cultural.

Requiere también el conocimiento y uso de la terminologia especifica basica de
estos lenguajes.

Esta competencia se manifiesta principalmente a través del desarrollo la sensibilidad
estética, el pensamiento divergente y la creatividad.

También supone la conciencia de la riqueza y variedad del patrimonio cultural y

artistico, los ambitos de aplicacién, los conocimientos basicos necesarios sobre las

principales corrientes y obras, sus raices y su valor artistico y como testimonio de la historia
humana. La obra artistica se interpreta en relacion con su entorno historico y cultural.

En el ambito de las destrezas incluye la observacién guiada de los objetos de la
realidad, del propio entorno, de los mensajes publicitarios o de las obras artisticas y el uso

de las diferentes técnicas y procedimientos en la representacion creativa de las ideas,
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6.3.

sentimientos, emociones y de la propia realidad a través de los diferentes cddigos de
expresion.

La representacion como un acto de creacion personal exige la planificacion, la
elaboracién del boceto o la partitura, la busqueda de soluciones desde distintos puntos de
vista 0 enfoques y la experimentacion de nuevas alternativas.

Especialmente relevante es la exploracion y uso de las posibilidades que ofrecen
como complemento o como alternativa las tecnologias de la comunicacion y la posibilidad
de utilizar todos los cddigos en un lenguaje integrado multimedia.

En al campo de las actitudes, destaca la capacidad de conocer y valorar las propias
posibilidades creativas y el deseo de cultivarlas como opcion profesional o como alternativa
de ocio; la actitud abierta hacia la diversidad de obras y de alternativas estéticas; y la
valoracion critica y selectiva de las distintas obras y, especialmente, desde una perspectiva
social o0 como producto de moda y consumo.

También incluye el valor del trabajo en equipo y el intercambio de ideas y
experiencias como método de trabajo, asi como la importancia que tiene el correcto

acabado de las obras.

TECNOLOGIA INDUSTRIAL

Desde el punto de vista de la eleccidn de itinerarios, la Tecnologia Industrial capacita al
alumno para enfrentarse posteriormente a estudios universitarios de Ingenieria y

Arquitectura y a Ciclos de Formacion Profesional de Grado Superior.

La Tecnologia industrial pretende fomentar aprendizajes y desarrollar capacidades
que permitan tanto la comprension de los objetos técnicos, como sus principios de
funcionamiento, su utilizacion y manipulacion. Para poder realizarlo con éxito, integra las
aportaciones de distintas disciplinas.

La Tecnologia industrial contribuye al desarrollo de las capacidades recogidas en los
objetivos generales de la etapa, especialmente en aquellas orientadas al conocimiento
cientifico-tecnoldgico i) y sus aplicaciones j) contribuyendo a orientar a todo
aquel alumnado que opte por el ambito de los ciclos formativos o que elijan la via
universitaria en el campo de los estudios técnicos. Asimismo contribuye, como el resto

de materias, al desarrollo de otras capacidades recogidas los objetivos a), b), ), e), g) k).
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6.3.1. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE
COMPETENCIAS CLAVE

A través de esta materia todo alumnado desarrolla los conocimientos que forman
parte de la competencia cientifica y tecnoldgica, el tratamiento de la informacion y
competencia digital y la autonomia y espiritu emprendedor.

Asimismo, desarrolla competencias comunes como la comunicacion linguistica, la
competencia emocional y la competencia social y ciudadana.

Se trata de adquirir, por tanto, junto a los conceptos y procedimientos, el
desarrollo de valores entre lo que destacan: una actitud positiva, abierta, creativa y
perseverante ante las dificultades encontradas; gusto por el orden y la limpieza y el
trabajo bien hecho; valoracidn de la necesidad del ahorro energético, las ventajas e
inconvenientes del empleo de energias alternativas, el aprovechamiento de la energia
usada en las maquinas, dispositivos e instalaciones; disposicion e iniciativa personal para
trabajar en equipo, asuncidon de responsabilidades; respeto de las normas de seguridad e
higiene; cuidado del taller; toma de conciencia de los peligros que entrafia el uso de

materiales, herramientas y maquinas.

6.3.2. CONTENIDOS.

. TECNOLOGIA INDUSTRIAL I

Bloque 1. Recursos energéticos:

= Energia: Definicion, unidades, formas de manifestacion.

= Fuentes de energia: renovables y no renovables.

= Tipos de centrales de produccidn de energias.

= Consumo de energia en viviendas. Instalaciones caracteristicas.
= Medidas de ahorro energético.

= Certificado de eficiencia energética.

Blogue 2. Maquinas v sistemas:
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Elementos transmisores del movimiento.

Elementos transformadores del movimiento.

Elementos auxiliares del movimiento.

Magnitudes mecanicas basicas.

Elementos que forman un circuito eléctrico de corriente continua. Simbologia. Tipos
de sefiales eléctricas.

Magnitudes eléctricas basicas. Leyes fundamentales. Potencia y energia eléctrica.
Componentes electrénicos basicos.

Montaje de circuitos eléctricos-electrdnicos.

Aparatos de medida. Calculo de magnitudes eléctricas en un circuito eléctrico.
Caracteristicas de los fluidos. Magnitudes basicas y unidades empleadas.

Elementos de un circuito neumatico e hidraulico: elementos de produccion, elementos
de distribucidn y actuadores. Simbologia.

Diseflo y montaje de circuitos neumaticos e hidraulicos.

Blogue 3. Programacion y Robdtica;

Software de programacion. Diagramas de flujo y simbologia. Tipos de variables.
Operadores. Programacidon estructurada. Bucles, contadores y sentencias
condicionales.

Sefiales digitales y analdgicas. Sensores analdgicos. Actuadores: tipos de motores,
caracteristicas y aplicaciones reales.

Programacion de una plataforma de hardware libre o privativo para que controle el

funcionamiento de un robot.

Blogue 4. Introduccién a la ciencia de los matergss:

Estructura interna de los materiales: Metalicos, plasticos, vitreos y ceramicos.
Propiedades de los materiales: fisicas, quimicas, mecanicas y otras.
Materiales de Ultima generacion y materiales inteligentes. Aplicaciones en diferentes

sectores.
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Blogue 5: Procedimientos de fabricacion.

= Técnicas utilizadas en los procesos de fabricacién. Maquinas-herramientas.
= Nuevas tecnologias aplicadas a los procesos de fabricacién. Impresién 3D.

= Impacto medioambiental y condiciones de seguridad en los procesos de fabricacion.

Blogue 6: Productos tecnoléqgicos: Disefio, produatip
comercializacion.

= Disefio y produccion de un producto tecnoldgico: etapas.

= Vida util de un producto. Obsolescencia programada.

Sistema de gestion de la calidad.

Modelo de excelencia.

. TECNOLOGIA INDUSTRIAL II

Bloque 1: Materiales
= Estructura atdmica y cristalina de los metales.

= Propiedades mecanicas. Ensayos y medida de las propiedades.
» Aleaciones. Diagrama de equilibrios de fases.

= Tratamientos térmicos. Oxidacidn y corrosion.

Bloque 2: Principios de maquinas
= Principios generales mecanicos y eléctricos: Trabajo. Potencia. Energia. Rendimiento.

» Principios fundamentales del magnetismo.
= Principios termodinamicos. Ciclos termodinamicos. Motores térmicos. Circuitos
frigorificos. Bomba de calor.

= Motores eléctricos. Clasificacion. Constitucion y principios de funcionamiento.

Blogue 3: Sistemas Automaticos
= Sistemas automaticos. Definiciones. Tipos de sistemas de control: abierto y cerrado.

Bloques y sefales tipicos de un sistema de control.

= Operaciones y simplificaciones de los diagramas de bloques. Funcién de transferencia y
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estudio de la estabilidad del sistema de control.

= Componentes fisicos de un sistema de control: transductores y captadores,
comparador o detectores de error, control y regulacion, y actuadores.

= Control y regulacidn: proporciona, integral y derivativo.

= Tipos de transductores: posicion, velocidad, desplazamiento, presion, temperatura y

luz.

Bloque 4: Circuitos v sistemas 16gicos
= Sistemas de numeracién y cddigos. Algebra de Boole. Puertas y funciones ldgicas.

Procedimientos de simplificacién de funciones ldgicas.
= Circuitos ldgicos combinacionales. Tipos. Familias ldgicas. Circuitos comerciales.

Aplicaciones.
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6.3.3. RELACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS CLAVE

. TECNOLOGIA INDUSTRIAL I

Tecnologia Industrial I. 1° Bachillerato . R .
9 P OYT& TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS % Sobre la nota
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables (%
Ul u2 u3 u4 us ue Proyectos % Eval % Curso
Bloque 1. Recursos energéticos
1. Analizar la importancia que los recursos 1.1. Resuelve problemas de conwersion de energias y calculo de trabajo, potencias y rendimientos empleando las unidades adecuadas. CcMm E, T X 8 2,9
energéticos tienen en la sociedad actual,
describiendo las formas de produccién de cada una [1.2. Describe las diferentes fuentes de energia relacionandolas con el coste de produccién, el impacto ambiental que produce y la sostenibilidad. CS E X 7 2,8
de ellas, asi como sus debilidades y fortalezas en el
desarrollo de una sociedad sostenible. 1.3. Dibuja diagramas de bloques de diferentes tipos de centrales de produccién de energia explicando cada uno de sus bloques constitutivos y relacionandolos entre M E X 7 58
si. ’
2.1. Explica las ventajas que supone desde el punto de vista del consumo que un edificio este certificado energéticamente. CL, CS T X 7 2,8
2. Realizar propuestas de reduccién de consumo N — — — — N -
energético para viviendas o locales, con la ayuda de 2.2. Analiza y calcula las facturas de los distintos consumos energéticos en una vivienda utilizando una hoja de calculo. CM, CD T X 10 2,7
programas |nf0rmaF|cos, y 1a informacién de 2.3. Elabora planes de reduccién de costes de consumo energético en viviendas, identificando aquellos puntos donde el consumo pueda ser reducido. Sl T X 10 2,7
consumo de los mismos. ’
2.4. Investiga recursos en la red o programas informaticos que ayuden a reducir los costes de consumo energético en la vivienda. A CD, Sl T X 10 1,6
Bloque 2. Maquinas y sistemas.es P CcC IE Ul u2 u3 U4 us U6 Proyectos % Eval % Curso
1.1. Describe la funcién de los elementos que constituyen una maquina dada, explicando de forma clara y con el wocabulario técnico adecuado su contribucién al M. CL E x 5 58
1. Analizar los blogues constitutivos de sistemas conjunto. — — - — — - . .
y/o maquinas, interpretando su interrelacion y 1.2. Desmonta maquinas de uso comun realizando un andlisis mecanico de las mismas. CM, AA T,0 X X 4 2,8
describiendo los principales elementos que los 1.3. Explica la conversiéon de movimientos que tiene lugar en maquinas. CcM E X 5 2,8
componen, utilizando el vocabulario relacionado con |1.4. Calcula las magnitudes mecanicas mas caracteristicas de una maquina. CM X X 5 2,9
el tema. 1.5. Reconoce los distintos elementos auxiliares de una maquina y justifica su funcionamiento. CM, CL E X 5 2,8
1.6. Disefia mediante programas de simulacion el sistema mecanico gque solucione un problema técnico real. CD, CS T, 0 X 5 2,8
2. Verificar el funcionamiento de circuitos 2.1. Monta, simula y comprueba circuitos eléctricos y electronicos reales en el aula- taller. CD, SI T,0 X X 4 2,8
eléctrico—electrénicos, neuméticos e hidraulicos,
analizando sus caracteristicas técnicas, 2.2. Analiza y compara las caracteristicas técnicas de diferentes modelos de electrodomésticos utilizando catalogos de fabricantes como documentacion. A CM, SI T X 7 1,6
interpretando sus esquemas, utilizando los aparatos
y equipos de medida adecuados, interpretando y 2.3. Identifica todos los componentes de un sistema neumatico, ya sea en Vision directa, en simulador informatico o en esquema sobre papel. CM, CD ET X 5 2,8
valorando los resultados obtenidos apoyandose en
el montaje o simulacioén fisica de los mismos. 2.4. Interpreta y valora los resultados obtenidos de circuitos eléctrico-electronicos, neumaticos o hidraulicos. CM, sI ET X 5 2,8
3. Realizar esquemas de circuitos que dan solucién |3.1. Calcula los parametros eléctricos de un circuito eléctrico de una o mas mallas, a partir de un esquema dado aplicando las leyes de Kirchhoff. A CcM E, T X 7 1,7
a problemas técnicos mediante circuitos eléctrico-
electrénicos, neuméticos o hidraulicos con ayuda de|3.2. Disefa circuitos eléctricos utilizando programas de simulacion. CD T X 5 2,7
simuladores informéticos y calcular los parametros
caracteristicos de los mismos. 3.3. Disefia circuitos neumaticos utilizando programas de simulacion. CcD T X 5 2,7
Bloque 3. Programacién y robética. P CC 1E Ul U2 U3 U4 uUs U6 Proyectos % Eval % Curso
1. Adquirir las habilidades y los conocimientos 1.1. Realiza programas capaces de resolver problemas sencillos, realizando el diagrama de flujo correspondiente. CD, SI T X 10 2,9
necesarios para elaborar programas informéticos
estructurados, utilizando recursos de programacion 1.2. Desarrolla programas utilizando diferentes tipos de variables, bucles y sentencias condicionales X
tales como: variables de diferentes tipos, bucles, o prog P ’ y ° CD, sl T 10 2,7
sentencias condicionales y funciones de
programacion. 1.3. Elabora un programa informatico estructurado que resuelva un problema relacionado con la robética. cD, sI E X 10 2,7
2.1. Comprende y utiliza sensores y actuadores utilizados habitualmente en un robot. CM,CD E T X 10 2,8
2. Disefar y construir robots con los actuadores . . .
y sensores adecuados cuyo funcionamiento 2.2. Disefia y construye un robot con los actuadores y sensores adecuados para que su funcionamiento solucione un problema planteado A CM, CD, SI T X 10 1,7
soluciona un problema planteado
2.3. Participa como integrante de un equipo de trabajo de forma activa, en el disefio y montaje de un robot. CcM, SI o X X 10 2,8
Bloque 4. Introduccién a la ciencia de los materiales P cC IE (UK R u2 u3 uva us (8] Proyectos % Eval % Curso
1. Analizar las propiedades de los materiales e : : - .
. . 1.1. Establece la relacién que existe entre la estructura interna de los materiales y sus propiedades.
utilizados en la construccion de objetos d Y prop ™ E X 7 2.8
tecnolgicos, reconociendo su estructura interna y 1.2. Explica cémo se pueden modificar las propiedades de los materiales teniendo en cuenta su estructura interna A CL, CM E X 10 1,6
relacionandola con las propiedades que presentany [~ P P propi ) ’ ’
las modificaciones que se puedan producir. 1.3. Reconoce las propiedades de los materiales ey E X 7 59
y sus aplicaciones tecnoldégicas. ’
2. Relacionar productos tecnolégicos actuales/
novedosos con los materiales que posibilitan su
produccién asociando las caracteristicas de estos 2.1. Describe apoyandote en la informacién que te pueda proporcionar internet algin material nuevo o novedoso que se utilice para la obtencién de nuevos productos cL cD T X 10 27
con los productos fabricados, utilizando ejemplos tecnolégicos. ’ ’
concretos y analizando el impacto social producido
en los paises productores.
Blogue 5. Procedimientos de fabricacion. P CC |E Ul U2 u3 U4 us U6 Proyectos % Eval % Curso
L Des?rlblrJas »léCI’\IC?,S “""Zaqas en los procesos 1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en el proceso de fabricaciéon de un producto dado. CL,CM E X 5 2,8
de fabricacién tipo, asi como el impacto
medioambiental que puede producir. 1.2. Conoce el impacto medioambiental que pueden producir las técnicas de produccioén utilizadas y propone alternativas para reducir dicho impacto. CS T X 4 2,7
2. Identificar las maquinas y herramientas . L . o o ) L
utilizadas, asi como las condiciones de seguridad 1. Identifica las maquinas y las herramientas utilizadas en los procedimientos de fabricacion. CcM E X X 5 2,8
ropias de cada una de ellas, apoyandose en la " p— — " — P " " " - — -
prop - » apoy 2.2. Realiza practicas de procedimientos de fabricacién con las maquinas-herramientas disponibles en el aula-taller teniendo en cuenta las principales condiciones de
informacion proporcionada en las web de los N ) X " SI o X X 5 2,8
fahricante seguridad tanto desde el punto de vista del espacio como de la seguridad personal.
. L. ) . 3.1. Describe las fases del proceso de fabricaciéon en impresion 3D. CL T X 4 2,8
3. Conocer las diferentes técnicas de fabricacién - — — -
. i6n 3D 3.2. Reconoce los diferentes tipos de impresién 3 D y su aplicacién en la industria. CM T X 4 2,7
en impresién 3D. - - - —— — —— - - —
P 3.3. Construye una pieza sencilla con la impresora 3D, disefidandola o utilizando repositorios de piezas imprimibles en Internet. A CcD T X X 6 1,6
Blogque 6. Productos tecnoldgicos: Disefo, producciéon y comercializacion. P CcC IE Ul U2 U3 U4 uUs ue Proyectos % Eval % Curso
1. Identificar las etapas necesarias para la creacion
de un producto tecnolégico desde su origen hasta 1.1. Disefia la propuesta de un nuewo producto tomando como base una idea dada, explicando el objetivo de cada una de las etapas significativas necesarias para, si T X 10 58
su comercializacioén, describiendo cada una de lanzar el producto al mercado. .
ellas.
2. Investigar la influencia de un producto tecnolégico
en la sociedad y proponer mejoras tanto desde el .
. N 2.1. Analiza la influencia en la sociedad de la introduccién de nuevos productos tecnolégicos.
punto de vista de su utilidad como de su posible P 9 cs T X 10 2,8
impacto social.
3. Explicar las diferencias y similitudes entre un
modelo de excelencia y un sistema de gestion de la [3.1. Desarrolla el esquema de un sistema de gestion de la calidad y/o posible modelo de excelencia, razonando Iamonancia de cada uno de los agentes implicados,
. o : N CL, CD T X 10 2,7
calidad identificando los principales actores que con el apoyo de un soporte informético.
intenienen, valorando criticamente la repercusion
que su implantacion puede tener sobre los 3.2. Valora de forma critica la implantacién de un modelo de excelencia o de un sistema de gestién de calidad en el disefio, produccion y comercializacién de
productos desarrollados y exponiéndolo de forma productos N T X 10 2,7
oral con el soporte de una presentacion. i




TECNOLOGIA INDUSTRIAL II

Tecnologia Industrial II. 2° Bachillerato \a ) . .
9 P \yﬁ‘o @”0 TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS % Sobre la nota
Criterios de evaluacion Estéandares de aprendizaje evaluables (9 é,\
N i | w | w | w | us | eoyetos | weval | mcurso
Bloque 1. Materiales
1. Identificar las caracteristicas de los materiales ) . . . . . .
L 3 1.1. Explica cémo se pueden modificar las propiedades de los materiales teniendo en cuenta su estructura interna. cM E X 6 4
para una aplicacion concreta teniendo en cuenta
sus propiedades intrinsecas y su estructura interna. 1.2. Conoce cémo se realizan los diferentes ensayos e interpreta los resultados obtenidos. cM E X 5 3
2. -(.:onocer IO§ diferentes procgsos que 2.1. Entiende la informacién obtenida en los diagramas de equilibrio de fases. cM E X 6 4
modifican las propiedades de los materiales.
2.2. Diferencia y conoce los tratamientos térmicos empleados para modificar las propiedades de un material. cM E X 10 3
3. Investigar el uso de nuevos materiales, sus 3.1. Investiga y busca informacion de nuevos materiales para aplicaciones tecnoldgicas en Internet. A C 0 2
propiedades y aplicaciones. o gay p p 9 ! D T X 1
Bloque 2. Principios de maquinas P CcC 13 Ul U2 U3 U4 U5 Proyectos % Eval % Curso
1. Conocer y entender los conceptos fundamentales
relacionados con la mecénica, la electricidad y el 1.1. Entiende y utiliza los conceptos fundamentales mecénicos y eléctricos y resuelve ejercicios relacionados con estas magnitudes. cM E X 6 3
magnetismo; y utilizarlos para resolver problemas
mediante procesos de resolucién de manera
razonada y coherente. 1.2. Comprende y adquiere los conocimientos relacionados con el magnetismo, necesarios para entender el funcionamiento de motores eléctricos. c™M E X 10 3
2. Comprender los principios de la termodinamica,
asi como los diferentes ciclos termodinamicos en 2.1. Maneja con destreza unidades fisicas relacionadas con los principios termodinamicos, y soluciona ejercicios en los que se aplican dichos principios. CcM ET X X 6 4
los que se basa el funcionamiento de las maquinas
termicas. 2.2. Reconoce y explica los diferentes ciclos termodindmicos utilizados en maquinas térmicas. cM E X 10 4
3. Clasificar los distintos tipos de maquinas . . . . - . o o . .
térmicas, describiendo las partes constituyentes de 3.1. Clasifica los diferentes tipos de motores térmicos, y distingue las caracteristicas principales de cada uno de ellos, segln su principio de funcionamiento. CcM E X 5 3
las mismas y analizando sus principios de
funcionamiento. 3.2. Describe el funcionamiento de un ciclo frigorifico — bomba de calor, nombrando sus componentes, definiendo y explicando cada uno de ellos. CcM E X 5 3
4. Analizar el funcionamiento de los diferentes tipos . . o . . o " . -
P . . |4.1. Identifica las diferentes partes de un motor eléctrico, a partir del desmontaje de motores eléctricos reales en el aula-taller o utilizando recursos informéticos. A CM, CD E O X X 10 2
de motores eléctricos reconociendo las partes mas ’ ’
importantes de los mismos, y calcular sus | . R J . | . o
parametros caracteristicos. 4.2. Soluciona problemas relacionados con el calculo de pardmetros tipicos de funcionamiento de motores eléctricos. cM E X 6 3
4.3. Distingue las partes mas importantes de los motores eléctricos y describe las diferencias entre motores de corriente continua y corriente alterna. cM ET X 5 3
Bloque 3. Sistemas automaticos P CcC 13 Ul U2 U3 U4 U5 Proyectos % Eval % Curso
1. Entender laimportancia de los sistemas 1.1. Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y cerrado proponiendo ejemplos razonados de los mismos. cM E X 7 3
automaticos en la vida actual conociendo los
tipos que hay y distinguir todos los componentes|1.2. Identifica y explica la funcion de los elementos y sefiales tipicos de un sistema automatico de control. CL,CM E X 8 3
y sefiales tipicas que contienen, comprendiendo _ A A T T K K
L, 1.3. Clasifica los tipos de transductores empleados en los sistemas de control e indica su principio de funcionamiento. CcM E X 7 3
la funcién de cada uno de ellos.
1.4. Diferencia entre las distintas sefiales de control que puede producir un regulador o controlador de un sistema de control. CcM T X 6 3
2. Uulnzay las herramlentas mgtematlcas necesarias 2.1. Simplifica sistemas automaticos operando con diagramas de bloques y determina su funcién de transferencia. cM T X 6 4
para realizar operaciones de diagramas de bloques
v analizar la_ respuesta de un sn§tema de control 2.2. Awerigua si un sistema de control es estable utilizando algiin método de andlisis matematico. A cM T X 10 2
ante determinadas entradas \erificando la
3. Verificar el funcionamiento de sistemas
automaticos mediante simuladores reales o
\irtuales, interpretando esquemas e identificando las |3.1. Disefia sistemas de control sencillos para aplicaciones concretas y verifica su funcionamiento mediante el montaje fisico en el aula-taller y/o su simulacién informatica. CM, CD, SI E,T,0 X X 6 4
sefiales de entrada-salida en cada bloque del
mismo.
Bloque 4. Circuitos y sistemas l6gicos P CcC 13 Ul U2 U3 U4 U5 Proyectos % Eval % Curso
1. Conocery entender los distintos sistemasde |1 1. Realiza conversiones entre los diferentes sistemas y cédigos de numeracion. cM T X 7 3
numeracion utilizados en la electrénica digital asi
como los principios y propiedades que rigenla  |1.2. Comprende las operaciones basicas y propiedades del Algebra de Boole, para representar funciones logicas. cM E X 7 3
representacion de funciones ldgicas. R o _ R R _ .
1.3. Realiza tablas de verdad que resuelvan problemas técnicos concretos, identificando los valores de las salidas a partir de las condiciones de los valores de las entradas. CM, SI T X 7 3
2. Disefiar mediante puertas légicas, sencillos
automatismos de control aplicando procedimientos |2.1. Simplifica funciones logicas digitales utilizando métodos de simplificacion adecuados e impleméntalas con puertas logicas. c™M E X 7 3
de simplificacién de circuitos l6gicos, y verificando
sus resultados mediantes programas de simulacion |2.2. Comprueba el funcionamiento de circuitos I6gicos, utilizando programas de simulacién informéticos o mediante el montaje fisico del circuito, verificando que las sefiales obtenidas son
N - . CM, CD, SI T,0 X X 6 3
informatica o circuitos reales. correctas.
3. Analizar el funcionamiento de circuitos légicos
combinacionales, describiendo las caracteristicas y |3.1. Comprende y \erifica el funcionamiento de circuitos combinacionales, mediante software de simulacién o realizando el montaje real de los mismos. CM, CD, SI T,0 X X 6 3
aplicaciones de los bloques constitutivos
utilizandolos en el disefio de circuitos digitales que
respondan a problemas técnicos. 3.2. Disefia con autonomia circuitos légicos combinacionales con bloques integrados partiendo de especificaciones concretas y proponiendo el posible esquema de circuito. A Sl T,0 X 10 2
Blogue 5. Control y programacion de sistemas automaticos P CC IE Ul U2 U3 U4 U5 Proyectos % Eval % Curso
1_' Cgmprender el.funcmr?amlento de los dIStI.ntOS 1.1. Explica el funcionamiento de los biestables indicando los diferentes tipos y sus tablas de verdad asociadas. CM CL E X 17 3
circuitos secuenciales, siendo capaz de analizarlos !
y dlsenarlog, reallzgndoAsEls cronogrgmas 1.2. Disefia circuitos légicos secuenciales sencillos con biestables a partir de especificaciones concretas y elaborando el esquema del circuito. CcM E X 15 3
correspondientes, visualizandolos graficamente
med'fm_e, el equipo méas adecuado o programas de 1.3. Dibuja y comprueba cronogramas de circuitos secuenciales explicando los cambios que se producen en las sefiales utilizando programas de simulacion. CD, AA T X 15 3
simulacion.
1.4. Disefia circuitos secuenciales eléctricos mediante sus grafos correspondientes, representando su circuito eléctrico y comprobando su ciclo de funcionamiento. A CcM T X 20 2
2. Relacionar los tipos de microprocesadores 2.1, Identifica | incinal . . dor ti | la . d ial baiand o d bl
utilizados en ordenadores y automatas, buscando la| |' N enFl ca '?S p(r;ncnpa es el emlemoz que componen un microprocesador tipo y lo compara con algin microprocesador comercial, trabajando en equipo de manera responsable y €D, CE 10 X X 16 3
informacion en internet y describiendo las colaborativa, utilizando recursos en la red.
principales prestaciones y aplicaciones de los 79
mismos. 2.2. Identifica y describe las partes de un autémata programable, asi como sus aplicaciones en el sector industrial. CL CM ET X 17 3




6.3.4. TEMPORALIZACION

. TECNOLOGIA INDUSTRIAL I
Primera evaluacion:
U1: Recursos energéticos.

U2: Materiales

Segunda evaluacion:
U2: Materiales.

U3: Elementos de maquinas y sistemas.

Tercera evaluacion:
U4: Procedimientos de fabricacion
US: El proceso y los productos de la tecnologia.

U6: Programacion y robotica

J TECNOLOGIA INDUSTRIAL II

Primera evaluacion:
U1l: Materiales

U2: Principios de maquinas

Segunda evaluacion:
U3: Sistemas automaticos

U4: Circuitos y sistemas ldgicos

Tercera evaluacion:
US5: Control y programacion de sistemas automaticos

6.3.5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Toda situacion de aprendizaje debe partir de los contenidos y de las experiencias del
alumno/a, es decir, de aquello que constituye su esquema de conocimientos previos. Los
contenidos deben organizarse en esquemas conceptuales, o sea, en un conjunto ordenado
de informaciones que pueda ser conectado a la estructura cognitiva del alumnado.
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La metodologia en estas asignaturas tiene una finalidad primordial, que por medio de
ejemplos y aplicaciones reales se relacionen los contenidos dispersos, aprendidos en la
etapa anterior en las diferentes areas.

En la planificacion de las actividades, debemos de tener en consideracion los

siguientes puntos:

e El alumno debe tener una motivacion individual y auténoma.

Deben plantearse actividades que favorezcan y estimulen las capacidades cognitivas.

El alumno debe de buscar la informacion y aprender a manejarla.

Favorecer situaciones que hagan a los alumnos responsables de su propio aprendizaje.

Hay que potenciar situaciones donde el alumno pueda comprobar sus conocimientos en

diferentes aplicaciones, para aclarar su sentido y descubrir su valor.

La amplitud de los contenidos y el gran nimero de temas y cuestiones que hay que
tratar son los mayores problemas que se plantean en estas asignaturas.

Habra que clasificar por un lado los contenidos que son generales y descriptivos y
por otro los que son especificos e incluyen calculos, conceptos fisicos y esquemas.

Los primeros se podran abordar por medio de trabajos y proyectos en los que el
alumno compruebe sus conocimientos de forma mas autonoma, permitiendo de esta forma
dedicar el tiempo de las clases presenciales al estudio de los temas con mayor dificultad en
los calculos y conceptos.

Para la adquisicion de los nuevos conocimientos, es Util presentar al principio un
conjunto de conceptos y relaciones de la materia objeto del aprendizaje, organizado de tal
manera que permita la inclusién en él de otros contenidos: conceptos, procedimientos y
actitudes. La organizacion del conocimiento de esta forma conlleva un esfuerzo de
adaptacion de la estructura interna de los conocimientos tecnoldgicos a la estructura
cognitiva del alumnado y posibilita que el aprendizaje sea significativo.

El aprendizaje significativo tiene cuatro principios fundamentales con importantes

implicaciones metodoldgicas en el trabajo del profesor con el alumnado:

e Asimilacion activa de los contenidos.
¢ Construccidn, organizacion y modificacion de los conocimientos.
o Diferenciacion progresiva de los contenidos.

¢ Solucidn de las dificultades de aprendizaje.
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6.4.

6.4.1.

6.4.2.

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (1y2)

Las Tecnologias de la informacidon y la comunicacion es una materia optativa de
todas las modalidades de Bachillerato lo que permite conducir a la flexibilizacion en funcién
del contexto educativo, al tiempo que la interdisciplinaridad de los contenidos sirve de
herramienta metodoldgica y de aprendizaje para el resto de materias.

La implantacion en la sociedad de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion esta produciendo cambios mas profundos e intensos que aquellos que, en su
momento, originaron otras tecnologias, como la imprenta, o0 mucho después la electrdnica.
Sus efectos y alcance no sodlo se situan en el terreno de la informacién y comunicacion,
sino que lo sobrepasan para llegar a provocar y proponer cambios en la estructura social,
economica, laboral, juridica o politica. La razén estriba en que no sblo se centran en la
captacion de la informacién, sino también, y es lo verdaderamente significativo, en las
posibilidades que tienen para almacenarla, distribuirla o manipularla.

Desde esta perspectiva las tecnologias de la informacién y de la comunicacién en
bachillerato deben proponer la consolidacion de una serie de aspectos tecnoldgicos
indispensables tanto para la incorporacién al mundo laboral, como para proseguir estudios

superiores.

CONTRIBUCION A LA ADQUISICI()N DE COMPETENCIAS CLAVE

A través de esta materia el alumnado desarrolla los contenidos que forman parte de
la competencia cientifica y tecnoldgica. Asimismo, desarrolla competencias comunes como
la competencia en comunicacion linglistica, la competencia en el tratamiento de la
informacién y competencia digital, la competencia social y ciudadana, la competencia en

autonomia y espiritu emprendedor y la competencia emocional.

CONTENIDOS

. TICO 1

Bloque 1: La sociedad de la informacion y la comunicacion

» La sociedad de la informacidn y la comunicacion. Caracteristicas y evolucion.
82



= Influencia de las tecnologias en el desarrollo de la sociedad de la informacion vy la
comunicacion.

» De la sociedad de la informacién a la sociedad al conocimiento. Definicion y
caracteristicas de la sociedad del conocimiento.

= Expectativas y realidades de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
Influencia en la creacidon de nuevos sectores econdmicos.

= La informacidn y la comunicacion como fuentes de comprension y transformacién del
entorno social.

Bloque 2: Arquitectura de ordenadores

» Arquitecturas de ordenadores.

= Componentes fisicos del ordenador y sus periféricos. Funciones y relaciones.
Conexiones.

= Memorias del ordenador. Tipos y funcionamiento.

= Dispositivos de almacenamiento de la informacion.

= Sistemas operativos: definicion y tipos.

= Instalacidn, funciones y componentes de los sistemas operativos.

= Instalacidon y uso de herramientas y aplicaciones vinculadas a los sistemas operativos.

= Software y aplicaciones para la resolucion de problemas del ordenador.

= Configuracion de otros dispositivos moviles.

Bloque 3: Software para sistemas informaticos

= Aplicaciones de escritorio: software libre y de propietario. Aplicaciones web.

= Software de ofimatica de escritorio y web. Uso de funciones de procesadores de texto,
hojas de calculo, gestores de bases de datos y de presentaciones para elaboracion de
documentos e informes y presentacion de resultados.

= Aplicaciones de disefio en 2D y 3D.

= Programas de edicion de archivos multimedia para sonido, video e imagenes.

= Montaje y produccion de peliculas que integren elementos multimedia

= Aplicaciones especificas para uso en dispositivos moviles.

Bloque 4: Redes de ordenadores

= Redes de ordenadores: definicion, tipos y topologias.

= Tipos de conexiones: alambricas e inalambricas.

= Configuracion de redes: dispositivos fisicos, funcion e interconexion.

= Interconexion de sistemas abiertos: modelo OSI.

= Protocolos de comunicacién y parametros de configuracion de una red.

Bloque 5: Programacion

= Lenguajes de programacion: tipos.

= Introduccion a la programacion estructurada.

= Técnicas de analisis para resolver problemas. Diagramas de flujo.

= Elementos de un programa: datos, variables, funciones basicas, bucles, funciones
condicionales, operaciones aritméticas y ldgicas.
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= Algoritmos y estructuras de resolucion de problemas sencillos.

= Programacion en distintos lenguajes: C++, HTML, Processing, Scratch.

= Diseno de aplicaciones para dispositivos moviles. Herramientas de desarrollo y
utilidades basicas.

J TICO 2

Bloquel; Programacion

» Estructuras de almacenamiento de datos: arrays, ..

= Técnicas de analisis para resolver problemas. Diagramas de flujo.

= Elementos de un programa: datos, variables, funciones basicas, bucles, funciones
condicionales, operaciones aritméticas y ldgicas.

= Algoritmos y estructuras de resolucion de problemas.

= Programacion en distintos lenguajes: C++, HTML, Processing, Scratch.

= Diseno de aplicaciones mdviles para uso en diversos dispositivos mdviles.

= Depuracién, compilacion y ejecucion de programas.

Bloque 2: Publicacion y difusion de contenidos

= La web social: evolucion, caracteristicas y herramientas disponibles. Situacion actual y
tendencias de futuro.

» Plataformas de trabajo colaborativo: herramientas sincronas y asincronas.

= Herramientas de creacion y publicacion de contenidos en la web (paginas web, blogs,
wikis).

= Nuevas tecnologias y su desarrollo futuro para su aplicacién en el entorno de trabajos
colaborativos. Realidad aumentada, Internet de las Cosas

Bloque 3: Seguridad

= Definicion de seguridad activa y pasiva.

» Seguridad activa: uso de contrasefas seguras, encriptacion de datos y uso de software
de seguridad.

= Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboracion de copias de seguridad
y particiones del disco duro.

= Riesgos en el uso de equipos informaticos. Tipos de malware.

= Instalacidon y uso de programas antimalware
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6.4.3. RELACION ENTRE LOS CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS CLAVE.

. TICO 1

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion I. 1° Bachillerato N 3 .
g y p \@‘o A‘%'\) TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS % Sobre lanota
<
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables (ﬁ’ c,’,\
~ vt | v | us | ue | us | ue | w | us | uw | uo | weva | wcurso
Blogue 1. La sociedad de la informacién y la comunicacién
1. Analizar y valorar las influencias de las 1.1. Describe las diferencias entre lo que se considera sociedad de la informacion y sociedad del conocimiento. CL,CS E X 7,5 3
tecnologias de la informacién y la comunicacion en
la transformacién de la sociedad actual, tanto en los|1.2. Valora la influencia de las tecnologias en el avance de la sociedad de la informacién y la comunicacién en actividades de la vida diaria como la educacién y el comercio. CS T X 7,5 3
ambitos de la adquisicion del conocimiento como en
los de la produccion. 1.3. Explica qué nuevos sectores econdmicos han aparecido como consecuencia de la generalizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion. CL, CS T X 7,5 3
Blogue 2. Arquitectura de ordenadores P cc IE u1 u2 u3 U4 us V3 u7 us U9 u10 %Eval | %Curso
1.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un ordenador identificando sus principales parametros de funcionamiento. CL CD T X 7,5 3
1. Configurar ordenadores y equipos informéaticos - - — - — — - - - -
identificando los subsistemas que los componen, 1.2. Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un ordenador describiendo la contribucién de cada uno de ellos al funcionamiento integral del sistema. CcD T X 10 3
describiendo  sus caracterlstl.cas y reIaqonando 1.3. Diferencia dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas de ordenadores reconociendo su importancia en la custodia de la informacién. CL CD T X 7,5 3
cada elemento con las prestaciones del conjunto.
1.4. Reconoce los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los pardmetros que las definen y su aportacion al rendimiento del conjunto. CcD ET X 7,5 3
2. Instalar y utilizar software de propésito general y|2.1. Instala sistemas operativos y programas de aplicacion para la resolucion de problemas en ordenadores personales y dispositivos méviles siguiendo instrucciones del fabricante. A cD T,0 X 10 2,5
de aplicaciéon vinculado al sistema operativo ] . . . . L .
evaluando sus caracteristicas y entomos de 2.2. Configura los elementos basicos del sistema operativo y de accesibilidad del equipo informatico. CcD T X 10 3
aplicacion. 2.3. Gestiona el almacenamiento de la informacion y de las aplicaciones en dispositivos méviles. cD 0 X X X X X X X X X 10 3
Blogue 3. Software para sistemas informaticos P CC 13 Ul U2 U3 V23 U5 U6 U7 U8 U9 U10 % Eval % Curso
1.1. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes aplicando las posibilidades de las aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario. CcD T 7,5 4
1. Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio o 1.2. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y elementos multimedia, adecuando el mensaje al publico objetivo al que esta destinado. CcD T 7,5 4
web, como instrumentos de resolucién de 1.3. Resuelve problemas que requieran la utilizacién de hojas de célculo generando resultados textuales, numéricos y graficos. CM, CD T X 10 4
problemas  especificos. 1.4. Disefia bases de datos sencillas y /o extrae informacion, realizando consultas, formularios e informes. cD T X 10 2,5
1.5. Usa aplicaciones informéticas de escritorio en dispositivos moéviles. CcD T,0 X X X X X X 10 3
2. Comunicar ideas mediante el uso de programas [2.1. Disefia elementos gréficos en 2D y 3D para A
de disefio de elementos gréficos en 2Dy 3D. comunicar ideas. D T X 5 25
3.1. Edita mediante software especifico imagenes y crea nuevos materiales en diversos formatos con responsabilidad y autonomia. CD,SI T X 10 3

3. Elaborar y editar contenidos de imagen, audio y

video y desarrollar capacidades para integrarlos en |3.2. Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e imagenes, utilizando programas de edicion de archivos multimedia. CcD,CC T X 7,5 3

diversas producciones

3.3. Produce y edita materiales multimedia mediante aplicaciones de dispositivos méviles. cD T,0 X 12 3
Blogue 4. Redes de ordenadores B cc IE u1 u2 u3 U4 us Us u7 us u9 u10 %Eval | % Curso
1. Analizar las principales topologias utilizadas en elf1.1, Dibuja esquemas de configuracién de pequefias redes locales seleccionando las tecnologias en funcién del espacio fisico disponible. cD E X 10 3
disefio de redes de ordenadores relacionandolas - - - —
. S ) 1.2. Describe los diferentes tipos de cableados utilizados en redes de datos. cD E X 10 3
con el area de aplicacion y con las tecnologias
empleadas. 1.3. Realiza un andlisis comparativo entre tecnologia cableada e inaldmbrica indicando posibles ventajas e inconvenientes. cD ET X 10 3
2. Analizar la funcién de los equipos de conexién |2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten configurar redes de datos indicando sus ventajas e inconvenientes principales. cD E X 10 3
que permiten realizar configuraciones de redes y su
interconexién con redes de area extensa. 2.2. Configura los pardmetros basicos de una red en funcién de sus caracteristicas. cD T,0 X 10 3
3. Describir los niveles del modelo OSI,
relacionandolos con sus funciones en una red 3.1. Elabora un esquema de cémo se realiza la comunicacion entre los niveles OSI de dos equipos remotos A cD T X 5 2,5
informética
Blogue 5. Programacion P cc IE u1 u2 u3 U4 us Us u7 us u9 u10 %Eval | % Curso
L. Aplicar alg?ntmos a la resolucion de los 1.1. Elabora diagramas de flujo de algoritmos para resolver problemas sencillos. CM, CD ET X 12 3
problemas més frecuentes que se presentan al ! ’
trabajar con estructuras de datos. 1.2. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sencillos. cD ET X 12 3
2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de . . » . o e . | 5
informacion dividiéndolos en sub- problemas y 2.1. Escribe programas que incluyan bucles de programacion para solucionar problemas que impliquen la divisién del conjunto en parte mas pequefias. cD, sl T X 12 3
definiendo algoritmos que los resuelven mediante los
elementos propios del lenguaje de programacién 2.2. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un cédigo determinado, partiendo de determinadas condiciones. cD ET X 7,5 3
lutilizado
3. Realizar pequefios programas de aplicacion, - . . . L . !
- . ) . . |3.1. Utiliza los elementos de la sintaxis de un lenguaje de programacion proponiendo ejemplos concretos.
utilizando la sintaxis y la semantica de un lenguaje 0ua) prog prop jemp D ET X 75 3
de programacion determinado, aplicandolos a la I . . I . . .
- 3.2. Realiza programas de aplicacion sencillos en un lenguaje determinado que solucionen problemas de la vida real. A
solucion de problemas reales. prog P 9ua) d P cD, sl T X 10 25
4. Realizar aplicaciones sencillas para su uso en 4.1. Disefiay crea aplicaciones sencillas para dispositivos méviles X
dispositivos méviles mediante herramientas de o Y P P P ) ar CD, sl T 75 3
desarrollo para resolver problemas concretos. 4.2. Instalay gestiona de forma responsable el o9
CD, Sl T X X X 12 3

uso de aplicaciones en dispositivos méviles.




. TICO 2

Tecnologias de la informacién y comunicacién Il. 2° Bachillerato

TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS

% Sobre la nota

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables (3
Ul u2 u3 ua us ue u7 Proyectos % Eval % Curso
Bloque 1. Programacion
1. Describir las estructuras de almacenamiento 1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones teniendo en cuenta sus caracteristicas CL, CD E X X X X X 10 4
analizando las caracteristicas de cada una de ellas. |77 p p P . ’
2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos graficos e interrelacionandolos entre si para dar respuesta a problemas cM. CD E X X 10 a
2. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica |concretos. ’
de las construcciones de un lenguaje de
programacion.
2.2. Utiliza los elementos de la sintaxis de un lenguaje de programacién proponiendo ejemplos concretos de problemas de mediana complejidad. CD, SI E X X X X X 10 4
R R . . |3-1. Elabora programas de mediana complejidad escribiendo el cédigo correspondiente a partir de su flujograma. CD,SI E T X X X X X X 15 5
3. Realizar programas de aplicaciéon de un lenguaje
de programacién determinado aplicandolos a la|
solucion de problemas reales. 3.2. Descompone problemas de cierta complejidad escribiendo en problemas mas pequefios susceptibles de ser programados como partes cD.sI o X X 10 a
separadas. ’
4.1.Desarrolla programas de mediana complejidad utilizando entornos de programacion. CD, AA E T X X X X 15 5
4. Utilizar entornos de programacioén para disefiar
programas que resuelvan problemas concretos.
4.2. Disefia aplicaciones para su uso en dispositivos moéviles. CD, SI T X X X 10 5
5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un cédigo determinado, partiendo de determinadas condiciones. CD, AA o) X X 15 4
5. Depurar programas informaticos, optimizandolos
para su aplicacion.
5.2. Optimiza el cédigo de un programa dado aplicando procedimientos de depuracioén. AA o X 5 4
Bloque 2. Publicacion y difusion de contenidos CcC IE Ul U2 u3 U4 us U6 U7 Proyectos % Eval % Curso
1.Utilizar y describir las caracteristicas de las 1.1. Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los que ésta se basa. CL, CD E X X 15 4
herramientas relacionadas con la web social
identificando las funciones y posibilidades que
ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo. 1.2. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboraciéon que permiten las tecnologias basadas en la web 2.0. CL, CD T X X 15 4
. . 2.1. Disefa paginas web con herramientas especificas analizando las caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la cD, cC T x X x 15 a
2. Elaborar y publicar contenidos en la web usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcién a la que esta destinada. 4
integrando informacién textual, grafica y multimedia
teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo
que se pretende conseguir. 2.2. Crea un espacio web mediante el uso de las herramientas que nos proporciona la web 2.0 para la publicaciéon de contenidos de elaboraciéon
propia. SI, ccC T X X X 15 4
3.1. Describe las posibilidades de utilizacién de dispositivos moéviles para la realizacion de trabajos colaborativos en la web. CL, CE E X X 10 4
3. Analiza y utiliza las posibilidades que nos ofrecen
las tecnologias basadas en la web 2.0 y sucesivos |32, Utiliza herramientas proporcionadas por las nuevas tecnologias basadas en la web 2.0 para la realizacién de trabajos colaborativos. CD, CE T,0 X X 15 4
desarrollos aplicaAndolas al desarrollo de trabajos
colaborativos.
3.3. Investiga la situacion actual y la influencia en la vida cotidiana y en el ambito profesional de las nuevas tecnologias, describiendo ejemplos. CS, AA T X 15 4
Bloque 3. Seguridad cC IE Ul U2 U3 u4us ua U6 U7 Proyectos % Eval % Curso
1.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccién adecuados. E X 10 4
1. Analizar la importancia que el aseguramiento de
la informacién posee en la sociedad del|l.2. Clasifica el cédigo malicioso por su capacidad de propagacién y describe las caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué £ X 15 a
conocimiento valorando las repercusiones de tipo|elementos actdan.
econoémico, social o personal.
1.3.Valora la importancia de la utilizacién del software, el empleo de antivirus y de cortafuegos para garantizar la seguridad. E X 10 a
2.1. Elaborar un esquema de bloques con los elementos de proteccién frente a ataques externos para una pequefia red considerando tanto los E x 15 a
elementos hardware de proteccién como las herramientas software que permiten proteger la informacién.
2.2. Identifica los principales peligros derivados de la navegacién por internet y sus consecuencias en el usuario en el equipo y en los datos. E X 10 4
2. Adoptar las conductas de seguridad activa y
pasiva que posibiliten la proteccién de los datos y
del propio individuo en sus interacciones en internet |2.3. Selecciona elementos de proteccion software para internet relacionandolos con los posibles ataques. o X 15 4
y en la gestion de recursos y aplicaciones locales.
2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos de forma segura y desarrolla habitos de conducta adecuados. ET X X 15 5
o X 10 a4

2.5. Emplea medidas adecuadas de proteccién en la navegacion por internet tanto en equipos informaticos como en dispggvos moviles.




6.4.4. TEMPORALIZACION

. TICO 1

El primer bloque, se va a desglosar de manera que se da al principio de curso los
puntos relativos a los cambios sociales y progresiva evolucién de todos los aspectos
sociales debido a la introduccidon y asimilacion de las nuevas tecnologias. El resto de los
puntos del bloque (redes sociales, Internet, Intranet...), mucho mas técnicos, se
repartiran por los demas temas para una mejor asimilacion y comprension de los
contenidos.

Se ha decidido anteponer cronoldgicamente las bases de datos al disefio web
por la utilidad de estas en el desarrollo de aquellas.

También se ha introducido el uso de software matematico justo después del
aprendizaje de hoja de calculo, por su relacion y la posibilidad de comparar el uso de uno
y otro software para la resolucién de problemas matematico-estadisticos y realizacion de
graficas.

En el tema de diseno web, se ha introducido, siempre que la marcha del curso lo permita, la
edicion de contenidos multimedia, también Utiles para webs y en lo que tenian mucho

interés los alumnos.

Primera evaluacion:

U1l: La Sociedad del conocimiento.

U2: Hardware.

U3: Sistemas operativos.

U4: Edicién y presentacién de documentos.

Seqgunda evaluacion:
U5: Hoja de calculo.
U6: Bases de datos.
U7: Tratamiento digital de imagenes

U8: Redes y seguridad.

Tercera evaluacion:

U9: Herramientas para el disefio Web y multimedia.
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U10: Lenguaje de programacién Pascal orientado a objetos. Entorno

Lazarus.

J TICO 2

12 Evaluacion
U1: Algoritmos y lenguajes de programacion.

U2: La aritmética de Pascal.
U3: Programacion estructurada.

U4: Estructuras de control.

22 Evaluacion
US5: Programacion modular.

U6: La web 2.0. y PHP.

32 Evaluacion
U7: Proteccion de datos y seguridad en los medios telematicos.

6.4.5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La metodologia en el bachillerato se orienta a favorecer que el alumnado realice
un aprendizaje auténomo, sea capaz de trabajar en equipo y utilice estrategias de

investigacion.

La concepcion del aprendizaje como un proceso de transvase de conocimientos del
profesor a los estudiantes, que serian considerados como recipientes vacios, es hoy dia
inaceptable. De acuerdo con esa concepcion, la tarea del profesor se limitaria a exponer
con detalle y claridad los conocimientos que desea que aprendan sus alumnos, mientras

que la de estos seria atender sus explicaciones.

Este modelo “estatico” entra en contradiccion con los objetivos del nuevo
Bachillerato, en el que procedimientos y actitudes tienen un importante papel. Debemos,

por tanto, buscar un nuevo modelo de aprendizaje, basado en los siguientes principios:

 La memoria del alumno y sus estrategias de procesamiento interaccionan con los

estimulos que recibe del entorno, y lo hacen seleccionando unos datos e ignorando otros.
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De ese modo, los alumnos entienden aquello que seleccionan cuando atienden

determinados aspectos de lo que ven y oyen.

« El dato seleccionado por el alumno no posee, por si mismo, significado. El significado

que el profesor le atribuye no se transfiere al alumno porque este oiga sus palabras.

» El que aprende:

— Genera vinculos entre esa informacidon y aquellas partes de su memoria que son

consideradas relevantes para él.

— Extrae informacién de su memoria y la usa para construir activamente significados a

partir de los datos.

— Puede contrastar los significados construidos con la memoria y la experiencia sensorial

y grabar sus construcciones en la memoria.

Es importante que los alumnos y las alumnas sean capaces de relacionar las ideas
que elaboran con las que tienen, con las experiencias y situaciones que viven en el mundo

que los rodea y con las personas cuyas ideas valoran.

El aprendizaje de la Informatica como cambio conceptual y metodoldgico

El aprendizaje es algo dinamico: los estudiantes pasan de su estado actual de
conocimiento a un estado de conocimiento mas amplio, coherente y acorde con las nuevas

tecnologias. Para conseguirlo, la figura del docente es de especial relevancia.

El papel del docente es el de un verdadero “director de investigacion”. Debe disefiar
y proponer las actividades con que ayudar a los estudiantes a superar los obstaculos que

se presentan en la construccion de conocimientos.

El curriculo es una propuesta educativa que deben elaborar los profesores teniendo
en cuenta las diferencias entre centros escolares y las condiciones personales, materiales y
técnicas que apoyan su realizacién. El curriculo es un recurso para tratar asuntos, enfocar

problemas practicos y actuar con criterio en la solucion de estos.

Las situaciones educativas aparecen como procesos interactivos con tres vértices: el
alumno, que construye significados; el contenido, sobre el que se opera la construccion, y

el profesor, que actla e interviene para facilitar el proceso de construccion.
Segun lo expuesto, la metodologia a utilizar sera principalmente practica: se
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realizara una exposiciéon detallada de un concepto y le seguiran actividades que impliquen
el manejo del mismo para su correcta asimilacion. El desarrollo de la experiencia siempre
estara guiado por el profesor aunque se intentara que desarrollen su capacidad resolutiva,
solventandose sus propias dudas de forma autdnoma haciendo uso de la Red (Internet).
Esta actitud fomentara la independencia del alumno y el posible desarrollo futuro de sus

conocimientos en temas que le sean de interés personal.

Se intentara aprovechar el atractivo que en general suscita en el alumnado los
elementos técnicos caracteristicos de la materia.

Se tratara de enfocar la ensefanza desde una perspectiva préxima al mundo real
para concienciar al alumno de la utilidad de los conocimientos que esta adquiriendo.

También se procurara la conexion con otras materias del curriculo del alumno.

6.5. IMAGEN Y SONIDO (22 BACHILLERATO)

6.5.1.

La materia de Imagen y Sonido es fundamental para la comprensién de la informacién
en la sociedad actual. La evolucidon constante de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion conlleva la creacion de nuevas estructuras de mensaje de caracter global que
incluyan sonido, imagen y texto. Por lo tanto, el objetivo principal de esta materia es que el
alumnado aprenda a elaborar productos audiovisuales a través del conocimiento vy
experimentacion de las técnicas, procedimientos y conceptos propios del area de la imagen y
el sonido, partiendo de un analisis critico de las distintas manifestaciones audiovisuales a lo
largo de la historia y del tratamiento de la informacién en los distintos medios de

comunicacion.

CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE COMPETENCIAS CLAVE

Esta asignatura, por su caracter tedrico-practico e integrador y con aplicacion directa
de sus contenidos, permite el desarrollo de todas las competencias clave.

Conciencia y expresiones culturales. El desarrollo de esta competencia esta directamente

relacionado con la materia de Imagen y Sonido, ya que integra actividades y procesos
creativos que permiten profundizar en los aspectos estéticos y culturales del panorama
artistico actual, favoreciéndose, de esta manera, la sensibilidad artistica y la alfabetizacién

estética. A través de la identificacion y experimentacion con los elementos expresivos de
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diversas herramientas y técnicas, el alumnado podra tomar conciencia de sus propias
necesidades creativas y artisticas, favoreciendo la creacion de un lenguaje personal.

Comunicacién lingiistica. La materia de Imagen y Sonido conlleva el aprendizaje de un

sistema comunicativo propio a través de diferentes cddigos, por lo que el alumnado desarrolla
la capacidad de interpretar el mundo desde distintos puntos de vista, asi como expresar sus
propias valoraciones. Los alumnos tendran que explicar, argumentar y exponer sus propios
proyectos, tanto de forma oral como escrita, al mismo tiempo que aprenden un amplio
vocabulario especifico de la materia, desarrollando asi la comunicacion lingdistica.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. La adquisicion de la

competencia matematica se produce a través de la aplicacién del razonamiento matematico y
del pensamiento ldgico y espacial, para explicar y describir la realidad a través del lenguaje
simbdlico. La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacién, la experimentacion y el descubrimiento y la reflexién posterior, potencia el
pensamiento critico.

Competencia digital. No podemos olvidar que los nuevos soportes de informacion vy

comunicacion se articulan, en una altisima medida, sobre la imagen y el sonido y ademas
tratan de generar experiencias estéticas en quienes los utilizan. Por otro lado, la misma
produccion audiovisual cuenta cada vez mas con un soporte tecnoldgico donde la
competencia artistica y la digital se encuentran enlazadas ineludiblemente. Proporciona
destrezas en el uso de aplicaciones o programas informaticos para la creacién o manipulacion
de imagenes y documentos audiovisuales, mostrandoles un panorama creativo mas cercano y
actual, asi como su importancia en la configuracién de equipos técnicos.

Aprender a aprender. Se potenciara a través de la investigacion, experimentacion y aplicacion

practica de los contenidos por parte del alumnado, integrando una busqueda personal de sus
propias formas de expresion en el proceso creativo, participando de forma auténoma en la
resolucion de problemas y organizando su propio aprendizaje a través de la gestion del
tiempo y la informacién. El alumnado desarrollara la capacidad de superar los obstaculos con
el fin de culminar el aprendizaje con éxito, fomentando la motivacion, la confianza en uno
mismo y aplicando lo aprendido a diversos contextos, lo que conlleva ser capaz de
autoevaluarse, tomar responsabilidad y compromiso personal, aceptar errores y aprender de

si mismo y de los demas.
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Competencias sociales y civicas. A través del trabajo en equipo se suscitaran actitudes de

respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se favorecera la adquisicion de habilidades
sociales, teniendo en cuenta que la materia de Imagen y Sonido debe promover que todos los
documentos audiovisuales sean accesibles para cualquier persona. El trabajo con
herramientas propias del lenguaje audiovisual proporciona experiencias directamente
relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las
diferencias.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Un proyecto creativo requiere planificar,

gestionar y tomar decisiones; por ello los contenidos de la materia promueven la iniciativa, la
innovacion, la autonomia y la independencia, como factores que contribuyen al aprendizaje
eficaz y al desarrollo personal del alumnado. Igualmente, se fomenta la habilidad para
trabajar tanto individualmente como de manera colaborativa y asumir responsabilidades;
potenciando la capacidad de pensar de forma creativa, el pensamiento critico y el sentido de

la responsabilidad.

6.5.2. CONTENIDOS
Bloque 1: Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales

= Productos audiovisuales: tipos y cddigos expresivos.

» Caracteristicas expresivas de la imagen fija y movil. Cualidades funcionales, semanticas
y técnicas

= Movimientos de camara. Encuadre e iluminacién

Bloque 2: Analisis de situaciones audiovisuales

» El uso del tiempo en los productos audiovisuales. El plano y la secuencia.
» La narracion audiovisual: el montaje.

= Recorrido histérico del montaje cinematografico.

» El montaje como recurso expresivo

Bloque 3: Elaboracion de guiones audiovisuales

= Tema y estructura narrativa del guion.

= El guion literario y fases de produccién: idea, documentacion, argumento y escaleta.

= El guion técnico y el story board.

= Fases de produccion audiovisual.

» El guion audiodescriptivo.

= Proceso creativo del guion en relacion con la expresividad de imagen, sonido y musica.

Bloque 4: Captacion de imagenes fotograficas y de video
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El ojo humano y la camara fotografica.

Partes y usos de los diferentes parametros de la camara fotografica

Elementos de la iluminacion y sus valores expresivos. Tipos de fuentes de luz y
posicionamiento.

Procesos de captacion de imagenes fijas y en movimiento.

Almacenaje de documentacion fotografica y videografica. Tipos de formatos.

Bloque 5: Tratamiento digital de imagenes

La imagen digital: formatos, unidades, tamano, resolucion, modos de color.
Programas de edicion digital de imagenes fijas. Herramientas y recursos expresivos

Bloque 6: Edicion de piezas visuales

Programas de edicién de video. Formatos de almacenaje.

Edicion de un video. Rétulos, graficos, transiciones, sonido, subtitulos, audiodescripcion
y correccion y armonizacién cromatica.

Animacion.

Fases de la produccién audiovisual.

Bloque 7: Cualidades técnicas del equipamiento de sonido y de los proyectos
multimedia

Analogia entre el oido y la electro-acustica.

Historia del registro sonoro.

Electroacustica. Microfonia: tipos y usos. Conexiones. Equipos de registro de entrada,
salida y monitoraje.

Configuraciones de equipamiento de audio en grabaciones de sonido. Formatos de
audio.

Programas de edicion de audio.

Bloque 8: Diseio de bandas sonoras

Elementos de una banda sonora. Valores funcionales, expresivos y comunicativos.
La produccién sonora.

Andlisis de la parrilla de radio.

Programas de edicion de sonido.
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6.5.3. RELACION ENTRE LOS CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS CLAVE.

Imagen y Sonido. 2° Bachillerato

TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES DIDACTICAS

% Sobre lanota

>
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables < c;\
S uo vt [ w2 [ us [ w ] us | ue U7 | %Eval | %curso
Blogue 1. Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales
1. Analizar criticamente los recursos expresivos 1.1. Identifica la tipologia, la intencionalidad comunicativa y los codigos expresivos empleados en la realizacion de distintos productos audiovisuales a partir de su visionado y andlisis critico. CE E X X X 7 4
utilizados en las producciones audiovisuales,
relacionando las caracteristicas funcionales y 1.2 Reconoce las caracteristicas expresivas en composiciones fotograficas y productos audiovisuales y sus cualidades plasticas, funcionales, seménticas y técnicas. CC, CE E X 7 4
tipoldgicas con la consecucion de los objetivos
comunicativos. 1.3. Valora las consecuencias comunicativas de la utilizacion formal y expresiva del encuadre, el angulo de cdmara y sus movimientos en la resolucién de diversas situaciones audiovisuales. cc E X X X 7 4
Bloque 2. Andlisis de situaciones audiovisuales. CcC IE uo u1 u2 u3 ua us ue u7 % Eval % Curso
2. Analizar situaciones audiovisuales extraidas del 2.1.Analiza los elementos tedricos del montaje audiovisual para el andlisis de la continuidad del mensaje narrativo de productos filmicos. CcD E X X 7 3
productos cinematogréficos de diversos géneros, ) . . i . " o ; " L
aplicando las técnicas de lenguajes audiovisual y 2.2. Diferencia las aportaciones mas significativas producidas en la ewolucién histérica de las teorias del montaje audiovisual. (& E X X 9 3
valorancvio‘ los elementh . que garantlzan el 2.3 Valora las consecuencias de la aplicacion de las técnicas de montaje filmico en el mantenimiento de la continuidad narrativa, perceptiva, formal, de movimiento, de accién y de direccion. CcC E X X 3 2
mantenimiento de la continuidad narrativa y formal
en una produccion audiovsual. 2.4. Justifica las alternativas posibles en el montaje de un producto audiovisual, a partir de la valoracién del tratamiento del tiempo, del espacio y de la idea o contenido. Sl E X X 9 3
Bloque 3. Elaboracion de guiones audiovisuales. cc IE uo U1 u2 u3 078 us ue U7 % Eval % Curso
3.1.Valora la importancia de la funcién expresiva de la imagen, el sonido y la musica en el proceso de creacién de guiones para producciones audiovisuales. cc E X 7 3
3.2. Elabora la estructura narrativa y de un guion para una produccion audiovisual de ficcion, a partir del andlisis de una idea o proyectos previos. CL, Sl T X 7 3
3. Elaborar guiones para una produccion audiovisual — N - — 5 N — — - —
aplicando una estructura narrativa coherente con las 3.3. Construye el guién literario de una determinada secuencia siguiendo las fases estandarizadas en las producciones audiovisuales: determinacion de la idea, documentacion, argumento y escaleta. cL Sl T X 9 3
posibilidades expresivas de la imagen, el sonido y la|3 4 Realiza el guion técnico y el storyboard de una secuencia dramatica preva. cL, D T X X 9 4
musica.
3.5. Relaciona los procesos y fases de una produccion audiovisual con las funciones del personal técnico y artistico que inteniene en la misma. SI, CE E X X 3 2
3.6. Identifica las diferencias y semejanzas en la construccion de guiones audiovisuales y guiones de audiodescripcion. Sl E X 9 3
Blogue 4. Captacién de imagenes fotogréficas y de video. CcC IE uo U1 u2 u3 U4 us ue u7 % Eval % Curso
4.1. Compara el proceso de captacion de imagenes del ojo humano con la aplicacion transferida a los sistemas de captacion y reproduccion visual. CD, CC E X X 15 2
X o X . 4.2 Justifica el efecto de la iluminacion de las secuencias a captar por los sistemas técnicos audiovisuales. cD E X 10 2
4. Grabar piezas audiovisuales aplicando técnicas
de captacion de imagenes fotogréaficas y de video, S - . S . . . - . . - .
© cap ge d y 4.3. Construye la composicién estética y narrativa de las imagenes fotogréaficas y de video a capturar, necesarias para la elaboracion de piezas o secuencias audiovisuales sencillas. Sl, CC T X 10 2
reforzando su expresividad mediante los recursos y 4
medios técnicos del lenguaje audiovisual.
4.4. Dispone de iluminacion necesaria para adecuar las condiciones luminicas de la escena a los dispositivos de captura fotogréfica o de video y a las intenciones expresivas. Sl, CC T X 15 2
4.5. Registra con la camara de video y fotografica las tomas, planos y secuencias introduciendo los ajustes necesarios de temperatura, de calor, exposicién, resolucién, sonido y los metadatos con la informacién necesaria para| SI. CE T X 15 2
su identificacion. ’
Blogue 5. Tratamiento digital de imagenes. CcC IE uo Ul U2 U3 u4 us U6 u7 % Eval % Curso
5.1. Corrige anomalias de las imagenes fijas captadas, realizando los ajustes necesarios y adaptando el resultado a las caracteristicas del medio o soporte final de las imagenes. CcD T X X 15 2
5. Realizar el tratamiento digital de imagenes
empleando técnicas de generacion, procesamiento |5.2. Elabora la imagen final del proyecto mediante la aplicacion de transformaciones y efectos necesarios, empleando técnicas y herramientas especificas de edicion. CD, CE T X X 10 2
y retoque de imagen fija.
5.3. Elige de manera apropiada el tipo de formato de archivo de imagenes fijas, asi como distintas alternativas de almacenaje de datos. cD T X 15 2
Bloque 6. Edicién de piezas visuales. cC IE uo U1 u2 u3 u4 us ue u7 % Eval % Curso
6.1. Relaciona las especificaciones técnicas y las cualidades operativas del equipamiento de postproduccion con las diversas metodologias de montaje y edicion en proyectos de cine, video y television. CcC E X 10 2
6.2. Configura el proyecto de edicion de gréficos e imagenes fijas o de edicion, considerando el formato adecuado al material original y a la difusion final que se pretende en el proyecto. Sl T X 5 2
6. Editar piezas audiovisuales aplicando técnicas y [6.3. Edita las piezas de \video, las fotografias, los graficos, los rétulos y los elementos sonoros en la linea de tiempo del programa de edicion, realizando transiciones entre los planos, elaborando subtitulos, armonizando el tono y| cc.cd T 5 2
herramientas de programas de tratamiento de video, |sincronizando la duracién de la imagen con el audio. ’ X
relacionando sus posibilidades de articulacion y 6.4. Exporta la pi . | de edici6 hi r " . teri " L, 6 2
combinacién segan los tipos de destinatarios. .4. Exporta la pieza visual de edicion a un archivo con el formato necesario para su posterior reproduccion. cD T X
6.5. Reconoce las prestaciones técnicas y operativas de las aplicaciones de tratamiento de iméagenes, animacién 2D, edicion de video y autoria. cD E X 5 2
6.6. Analiza y valora los productos de audiodescripcion y subtitulacion de obras audiovisuales y multimedia para la atencion a la discapacidad visual y auditiva. CC, CE E X 5 2
Bloque 7. Cualidades técnicas del equipamiento de sonido y de los proyectos multimedia. cc IE uo Ul U2 U3 U4 US ue u7 % Eval % Curso
7.1. Analiza el proceso de captacion del oido humano y la percepcion de las frecuencias audibles. CC, CE E X X X 6 2
7.2. Identifica los hitos mas importantes producidos en la ewolucion histérica del registro sonoro. Sl E X X 6 2
7. Reconocer las cualidades técnicas del 7.3. Reconoce las aportaciones tecnol6gicas y expresivas que el sonido aporté e el proceso de transformacion del cine mudo al cine sonoro CMm, cC E b3 X 5 2
equipamiento de sonido idéneo en programas de
radio, grabaciones musicales y proyectos 7.4. Reconoce los sistemas de captacion y registro sonoro empleados en la produccion de audiovisuales y radio. cD E X 6 2
audiovisuales, justificando sus caracteristicas
funcionales y operativas. 7.5. Identifica las prestaciones técnicas de los diversos microfonos y accesorios necesarios en proyectos audiovisuales y de espectaculos. CM, cC E X 6 2
7.6. Describe las prestaciones de lineas de audio con diferentes tipos de cables y conectores en funcién de los requisitos de micréfonos, equipos reproductores, equipos informaticos y equipos de grabacion y registro de audio que| M. cc £ 5 2
se van a emplear en proyectos audiovisuales. ’ X
7.7. Analiza las especificaciones técnicas y las cualidades operativas de diversas configuraciones de equipamiento de audio en grabaciones en estudio de musica, doblaje y efectos sonoros. CM, CC E X 5 2
. . . 8.1. Identifica las prestaciones del equipamiento informético en proyectos multimedia. CD, CC E X X X X X 5 2
8. Reconocer las prestaciones del equipamiento
técnico en proyectos multimedia, identificando sus 8.2. Reconoce las prestaciones técnicas y operativas de las aplicaciones de tratamiento de imégenes, animacién 2D, edicion de video y autoria. CD, cC E X 5 2
especificaciones y justificando sus aptitudes en
relacién con los requerimientos del medio y las 8.3. Justifica la utilizacién de determinados formatos de archivo de imagen, audio y video para camaras fotogréficas, escéneres, micréfonos, lineas de audio y reproductores de video, adecuados a los proyectos multimedia. CD,S! E 5 2
necesidades de los proyectos. " N 3 - " " . N " — ~ N . 3 N
8.4. Valora las necesidades de usuarios con diferentes grados de accesibilidad y las exigencias técnicas de los diversos medios de explotacién y las opciones de salida de las aplicaciones multimedia. Sl, CE E X 5 2
Bloque 8. Disefio de bandas sonoras. cC IE uo ul u2 u3 U4 us %3 u7 % Eval % Curso
9. Integrar el sonido e imagen en un producto 9.1. Especifica el valor funcional, expresivo y comunicativo de los recursos sonoros empleados en la construccion de la banda sonora de una produccl:)n audiovisual o radiofénica. CcC E X 5 2
mu!tlmedla, audiovsual o prog‘rama de radlo,v 9.2. Diferencia las caracteristicas estructurales, expresivas y funcionales de los géneros radiofonicos, a partir del andlisis de las parrillas de prograye@fo’n de distintas emisoras de radio. Sl E X 5 2
aplicando los recursos expresivos del lenguaje
sonoro. 9.3. Elabora mediante aplicaciones digitales la banda sonora de un producto audiovisual, dando respuesta a sus requisitos comunicativos. cD T X 5 5




6.5.4. TEMPORIZACION

6.5.5.

12 Evaluacion

UO: Recursos expresivos en producciones audiovisuales.
U1: El aprendizaje cinematografico: espacio y tiempo.
U2: El montaje audiovisual

U3: Elaboracién de guiones audiovisuales.

22 Evaluacion

U5: La luz y el color.

U6: Fotografia y video.

32 Evaluacion

U4: Los recursos sonoros.

U7: Cualidades técnicas del equipamiento de sonido y de los proyectos multimedia.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La labor principal del docente especialista en la materia de Imagen y Sonido es facilitar
las herramientas para la creacién de proyectos audiovisuales, proporcionando informacién y
experiencias que contribuyan a desarrollar las capacidades creativas y técnicas, al mismo
tiempo que estimula y motiva al alumnado para que construya su propia forma de expresion.
Esta materia, por lo tanto, se debe impartir desde un enfoque principalmente practico.

Los contenidos de la materia distribuidos en diferentes bloques, no se tienen que ver
como algo rigido e inamovible sino como contenidos flexibles y complementarios unos de
otros que dan un sentido completo al lenguaje audiovisual aplicado en la elaboraciéon de
proyectos individuales o en grupo.

Partiendo de la cercania e interés que el alumnado muestra hacia las nuevas

tecnologias de la informacion y la comunicacion, es fundamental ofrecerle la posibilidad de
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experimentar con diferentes programas y aplicaciones digitales que le permitan conocer los
recursos que ofrecen dentro de la creacidon, comunicacion y expresion artisticas y promover
un uso responsable y educativo. La utilizacion de las nuevas tecnologias como metodologia
nos permite profundizar e indagar en el espacio expositivo que ofrece internet, asi como en
las fuentes informativas y aplicaciones artisticas que alberga. Se recomienda recurrir a las
mismas para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de
documentacion audiovisual. Esto conlleva la necesidad de tener disponibles ordenadores,
dispositivos electronicos y otros equipamientos técnicos en el aula que favorezcan el

desarrollo de estos contenidos fundamentales.

7 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS.

Estas actividades se desarrollaran a lo largo de las unidades didacticas, en funcion de las
caracteristicas del alumnado.
Se intentara proponer actividades que motiven al alumnado en la consecucion de los

objetivos previstos.

8 CRITERIOS GENERALES PARA LA RECUPERACION DE LAS MATERIAS.
8.1. Con alguna evaluacién suspensa durante el curso actual.

Para los alumnos que no superen los minimos en alguna evaluacion se llevara a cabo la
recuperacion de la asignatura de la siguiente forma.

Una prueba escrita para recuperar los contenidos teoricos, esto se llevara a cabo en el

momento que se estime mas oportuno. Como la evaluacion del alumno se hace de

forma continuada en toda la ESO, los contenidos podran adquirirse a lo largo de todo el

curso sin necesidad de establecer una prueba especifica de recuperacion.

Repeticiéon de los trabajos y actividades que el profesor considere oportunos por

no cumplir las caracteristicas exigidas.

El cuaderno de trabajo, la actitud en el trabajo diario, el comportamiento,
procedimientos de trabajo, proyectos, etc. y en general siempre que sea posible se
recuperara aplicando la continuidad.

Se tendra en cuenta que la recuperaciéon de cualquiera de las partes suspensas tendra
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8.2

como maximo una valoracion de 5 sobre 10, excepto para Bachillerato.

Si el alumno finaliza el curso sin haber superado los indicadores minimos (que se
encuentran recogidos en las tablas de esta programacion para cada curso), debera realizar
la prueba extraordinaria de septiembre de todos los indicadores minimos en conjunto.

Dicha prueba sera preparada por el departamento, para el refuerzo de las capacidades
del alumno, el departamento le facilitara una serie de actividades recordatorias de toda la

materia que le servira al alumno para poder superar la prueba de Septiembre.

Con la materia pendiente del curso o cursos anteriores.

Los alumnos que tengan la materia pendiente del curso anterior realizaran una serie
de trabajos escritos o fichas y proyectos, los cuales, una vez realizados, seran entregados
en las fechas fijadas y realizaran una prueba escrita en la fecha determinada por el
departamento. La nota vendra dada tanto por la prueba escrita como por la realizacion
de dichas fichas.

En el presente curso escolar 2016/2017 no existe una hora lectiva para el
seguimiento y preparacion de la prueba de evaluacion de la materia, por lo que no se
puede atender al alumnado al no disponer de la hora presencial.

Los criterios de calificacion de la materia pendiente del curso o cursos anteriores
son los mismos que los del curso correspondiente.

La prueba escrita se podra sustituir o complementar con una prueba practica en
el taller en determinados casos excepcionales segun las caracteristicas particulares del
alumnado, principalmente en la recuperacion de la materia de Tecnologia creativa.

Para que el alumno pueda presentarse a la prueba realizada, por el departamento,
debe presentar el trabajo (o fichas) a realizar dentro de la/s fechas fijadas por el
departamento en caso contrario no podra presentarse a dicho examen.

La no presentacion a la prueba realizada por el departamento para superar la

asignatura del curso o ciclo anterior se tomara como la no superacion de la asignatura.

9 CONTENIDOS TRANSVERSALES. INTERDISCIPLINARIDAD

Existe una relacidon privilegiada entre el area de tecnologia y las de Ciencias de la

97



Naturaleza, especialmente la Fisica, la Quimica y la Biologia. Esta relacion deriva de que
todas ellas comparten el objeto de conocimiento, aunque con finalidades distintas: en el
caso de las Ciencias se trata de encontrar un modelo que explique los fendmenos del
mundo material, en el caso de la tecnologia lo que se busca es la manera de aprovechar
esos fendmenos con una finalidad practica. Las relaciones con el area de matematicas se
hacen evidentes al describir, representar, cuantificar o intervenir en el mundo material:

medir magnitudes, trazar, calcular el peso de una estructura, interpretar caracteristicas

técnicas, etc.

También existe una relacion cercana entre la tecnologia y las artes visuales, una
relacion establecida de hecho por un mercado muy competitivo en el que las cualidades
estéticas de un objeto cotidiano constituye un valor en si, muy superior a veces que el
propio valor de la materia prima o la carga de trabajo que requiere su produccion. Las
interacciones con el area de Ciencias Sociales son frecuentes en casi todas las etapas del
proceso. Las decisiones técnicas afectaran directamente a otros, bien para mejorar y hacer
mas confortable su vida, bien para alterar las condiciones de su existencia.

Por estas razones, muchos conocimientos son compartidos desde la tecnologia, las
Ciencias de la Naturaleza, la Expresion Visual y Plastica, las Matematicas y las Ciencias
Sociales. Dichos conocimientos son tratados desde puntos de vista diferentes pero
complementarios, de forma que siempre se intentara enriquecer los conocimientos del

alumno.

10PLAN DE LECTURA.

El departamento de Tecnologia contribuira con el plan de lectura tanto mediante las
lecturas que se vienen haciendo habitualmente en el aula, por parte de los alumnos y por
parte del profesor que imparte la materia. Dicha lectura sera en todo momento comprensiva
y luego tendra una reflexidén posterior del contenido leido.

Algunas actividades a realizar seran:

. Lecturas de articulos de novedades informaticas.
. Realizacién de un glosario de términos.
. Lecturas de e-book, etc.
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11 MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO.

Segun el articulo 10 del decreto 69/2007, la Ley Organica, 2/2006 de Educacién y el
Decreto 138/2002 de atencién a la diversidad, se establecen las siguientes medidas de
atencion a la diversidad del alumnado.

En el preambulo de la Ley Organica, 2/2006 de Educacion, se establece la atencién a la
diversidad como un principio fundamental que debe regir toda la ensefianza basica, con el
objetivo de proporcionar a todo el alumnado una educacion adecuada a sus caracteristicas
y necesidades.

La adecuada respuesta educativa a todos los alumnos se concibe a partir del principio
de inclusion, entendiendo que Unicamente de ese modo se garantiza el desarrollo de
todos, se favorece la equidad y se contribuye a una mayor cohesion social. La atencién a la
diversidad es una necesidad que abarca a todas las etapas educativas y a todos los

alumnos. Es decir, se trata de contemplar la diversidad de alumnos como principio y no

como una medida que corresponde a las necesidades de unos pocos.

El Articulo 10 del Decreto 69/2007, establece la respuesta educativa a la diversidad
como un conjunto de actuaciones educativas dirigidas al alumnado y a su entorno con la
finalidad de favorecer una atencién personalizada que facilite el logro de las competencias
basicas y los objetivos de la Educacidon secundaria obligatoria.

Esta respuesta se concreta en las medidas curriculares y organizativas recogidas en el
Proyecto educativo como medidas ordinarias, ajustandose al Decreto 138/2002 de atencién
a la diversidad. Asi mismo se establecen unas medidas extraordinarias para atender al
alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

El Titulo II de esta misma Ley, a fin de garantizar la equidad aborda los grupos de
alumnos que requieren una atencidon educativa diferente a la ordinaria por presentar alguna
necesidad especifica de apoyo educativo y establece los recursos precisos para
acometer esta tarea con el objetivo de lograr su plena inclusidon e integracion. Se incluye
concretamente en este titulo el tratamiento educativo de las alumnas y alumnos que
requieren determinados apoyos y atenciones especificas derivadas de circunstancias
sociales, de discapacidad fisica, psiquica o sensorial o que manifiesten
trastornos graves de conducta. También precisan un tratamiento especifico los
alumnos con altas capacidades intelectuales y los que se han integrado tarde en el

sistema educativo espanol.
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11.1. MEDIDAS ORDINARIAS.

11.1.1.

A medida que se desarrollen las sucesivas Unidades Didacticas, se ira modificando
puntualmente la programacion con el fin de atender a aquellos alumnos que presenten
dificultades de aprendizaje. Las modificaciones en la programaciones didacticas cumpliran
los criterios generales para adaptar los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion, la
metodologia, la secuencia graduada de actividades, los materiales, los agrupamientos y los
procedimientos de evaluacion establecidos en el Proyecto Educativo, por el Centro
educativo, para la consecucién de los minimos aqui recogidos.

Con el fin de promover la colaboracion en grupos de trabajo, y ayudar a los que
presenten dificultades de comprension, especialmente en la Informatica, se distribuiran los
alumnos mas competentes en el uso del ordenador, uno o dos en cada grupo. En este
sentido, se efectuara una encuesta inicial a principio de curso para conocer el grado de

utilizacion del ordenador.

Medidas curriculares.

Se podran realizar medidas a través de:

' La unidad didactica: podran modificarse aspectos de la unidad didactica en funcién de la

evolucidon del alumnado en el proceso de ensefianza-aprendizaje, tal como eliminacién,
sustitucion o inclusién de alguna actividad.

" Los objetivos y contenidos: mediante una adecuada eleccion de los objetivos y

contenidos minimos y de ampliacion.
La eleccion, delimitacion o profundizacion de unos contenidos frente a otros estara
condicionada por las motivaciones e intereses del alumnado.

" La metodologia:

-Actividades de aprendizaje variadas, individuales y cooperativas que permitan

diferentes grados de profundizacion de los contenidos, asi como aprender una
ciudadania democratica por medio de la cooperacion en la realizacion del disefo,
planificacion y construccion de propuestas de trabajo estableciendo responsabilidades

dentro de los grupos de trabajo.

-Actividades de refuerzo para aquellos alumnos con dificultades para seguir el ritmo

de la mayoria.

- Actividades de ampliacién para los alumnos mas aventajados.
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11.1.2.

-Recursos didacticos, tales como maquetas de ciertas maquinas, en el que se pueda

entender con facilidad el funcionamiento, videos en el que se analiza y se explica
cdmo se comportan y funcionan objetos o mecanismos. Presentaciones en
PowerPoint, etc.

- Propuestas de trabajo abiertas y variadas en el que cada alumno elija aquélla que le

permitan sus capacidades.

-Formacién de grupos de trabajo que favorezcan el trabajo colectivo, y que algunos

alumnos puedan ayudar a sus companeros.

' La_evaluacion: Se procurara que la evaluacion sea lo mas personalizada posible. De
esta forma se puede conocer mucho mejor el progreso realizado por cada alumno, con
lo que se le puede orientar, de una manera mucho mas sencilla, en el proceso de
ensefanza aprendizaje.

Los criterios de evaluacién se concretan y adaptan en funcion de las caracteristicas del
alumnado, de los medios disponibles y del proceso de ensefianza y aprendizaje. Asi
pues, se consideran diversos grados de profundizacion, abordandolos en distintos
momentos, integrandolos con otros contenidos, presentandolos en unidades didacticas
interdisciplinares o adaptandolos al alumnado con necesidades educativas especiales. Se
elegiran procedimientos e instrumentos de evaluacion que se ajusten a las

diferencias del alumnado en cuanto a capacidades, motivaciones e intereses.

Medidas organizativas.

ey

Personales: mediante un profesor de apoyo cuando fuera necesario.

! Materiales: se introduciran o modificaran distintos materiales para realizar una atencion
personalizada y facilitar el logro de las competencias basicas y los objetivos didacticos

basicos.

<=

Espacio: se alternara la utilizacion de espacios en el desarrollo de las unidades
didacticas. El aula-taller de Tecnologia es un espacio que se adapta a todo tipo de

agrupamientos: individual, en grupos de dos o tres miembros y el gran grupo-clase.

Tiempo: se podra modificar la secuenciacion y la duracidon de las sesiones, en funcion

del desarrollo de las unidades didacticas, atendiendo a la diversidad del alumnado.
11.2.

MEDIDAS EXTRAORDINARIAS.
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El nuevo Decreto 66/2014, de 03/09/2014, regula la atencion especializada y
la orientacién educativa y profesional del alumnado en la Comunidad Auténoma de
Castilla-La Mancha. [2014/10828].

Los alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo, una vez
identificadas y analizadas asi como el contexto escolar y familiar del alumnado, la
respuesta a la diversidad se concreta en un plan de trabajo individualizado que,
coordinado por el tutor o tutora, lo desarrolla el profesorado en colaboracién con las
familias y con aquellos profesionales que intervengan en la respuesta.

El plan de trabajo individualizado contemplara las competencias que el alumno
debe alcanzar en la materia, los contenidos, la organizacion del proceso de ensefianza y
aprendizaje y los procedimientos de evaluacion.

El alumnado que se incorpora de forma tardia al sistema educativo, de acuerdo
con lo establecido en el articulo 78 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacién se escolarizara atendiendo a sus circunstancias, conocimientos, edad e
historial académico previo informe del responsable de orientacién del centro decente, en
el que se indique el curso mas adecuado a sus caracteristicas y conocimientos previos y
el programa individualizado necesario para facilitar su normalizacion.

El tutor o tutora, con el asesoramiento de la persona responsable en orientacion,
integraran en el plan de trabajo individualizado, las medidas simultaneas a la
escolarizacion, tendentes a la consecucion de los objetivos a alcanzar.

Para atender al alumnado con altas capacidades intelectuales, identificado como
tal por el personal con la debida cualificacion, se flexibilizara de forma que pueda
anticiparse un curso el inicio de la escolarizacion en la etapa o reducirse la duracidon de
la misma, cuando se prevea que son éstas las medidas mas adecuadas para el
desarrollo de su equilibrio personal y su socializacion.

La evaluacion del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo tendra las
mismas caracteristicas que las del resto del alumnado. Unicamente, cuando de esa
evaluacion se deriven dificultades significativas para alcanzar los objetivos, previo informe y
asesoramiento de la persona responsable de orientacién, la evaluacién y la promocién
tomaran como referente los objetivos, competencias basicas y criterios de evaluacion que

se determinen en su plan de trabajo individualizado.

10



12 ACTIVIDADES EXTRACURRICULARES.

Para que las actividades tengan significado en el proceso de aprendizaje del alumnado
es necesario programarla relacionando estas con el resto de curriculo.

Se tendra en cuenta que se debe trabajar en tres momentos:

Antes de realizarla: en el aula se procurara que los alumnos tomen contacto con lo que
van a visitar.

En el momento de realizar la salida: se les proporcionara guias de observacion
preparadas de acuerdo con los objetivos que se persiguen con la actividad.

De vuelta en el aula. se trabajara partiendo de la informacion obtenida en la
etapa anterior.

Para este curso escolar, se plantean las siguientes actividades extraescolares:

Fecha CURSO | HORARIO o | N¢ Nombre de la Actividad Area o materia | Profesores Lugar y
aproxim |Y DURACION | Alumn responsables | localidad
ada (mes | GRUPO os
previsto) aprox.
Marzo- 42 ESO 1dia 50 Visita ALCABOT Robéticay Universidad

. P Arturo L
Abril Tecnologia de Alcala
Febrero 22 BTO 1/2 dia 20 Visitar la televisién Imageny David Azuqueca

Sonido

20 12y 2¢ 1dia 20 Visita central hidroeléctrica Tecnologia Pilar Almonacid de
diciem BTO de Bolarque Industrial Zorita

12 - .
semana 32 ESO 1dia 100 V|5|t_a M.useo Nauona’l de Tecnologia Artur_o v Alcobendas
de mayo Ciencia y Tecnologia David

13 PLAN DE TRABAJO DEL DEPARTAMENTO

13.1. PROPUESTAS DE INVESTIGACION EDUCATIVA Y DE FORMACION.

Las actividades de formacion para este curso escolar dependen de la oferta
educativa del C.F.P.R. que se organiza de modo virtual.

No obstante, dependiendo de Ilas ofertas que realicen las diferentes

administraciones, cada uno de los miembros, podra, si estima conveniente y necesario,

desarrollar algun otro tipo de curso de formacion.
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13.2. CALENDARIO PREVISTO PARA LAS REUNIONES.

Las reuniones se realizaran de forma semanal y en la hora destinada a la reunion de
departamento (fijada en el horario personal de cada uno de los profesores), en ella se
trataran los siguientes aspectos:

e Informar a todos los miembros de las decisiones tomadas en la C.C.P

e Discutir las propuestas de la C.C.P.

e Tratar sobre el desarrollo de la programacion didactica.

e Trabajar sobre posibles mejoras de atenciéon al alumnado con necesidades
educativas especificas.

e Detectar las necesidades de material del departamento.

e Tratar cualquier aportacion que pueda realizar algin miembro del

departamento vy llevarla a la C.C.P si la aprueba la mayoria de los miembros.

13.3. METODOLOGIA DE TRABAJO.
El trabajo realizado en el departamento sera en equipo, y todas las decisiones que

se tomen seran por consenso, las formas de trabajo seran las tradicionales.

e El jefe del Departamento llevara a sus compafieros las propuestas de la
C.C.P. se estudiaran, y se devolveran a la C.C.P con las decisiones adoptadas
por todos.

e El jefe de Departamento llevara a la C.C.P las posibles cuestiones surgidas

en el seno del departamento para que las estudie la C.C.P

13.4. PROCEDIMIENTOS PARA LAS CONVOCATORIAS DE LAS REUNIONES.
Las reuniones seran obligatorias tal y como manda la Ley, aunque condicionadas por
los temas tratados en CCP. De todas las reuniones se levantara un acta que sera leida y

aprobada (si procede, en la siguiente reunion).

13.5. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE Y DEL
PLAN DE TRABAJO

El procedimiento para la evaluacion de la practica docente y del plan de trabajo se
realizara desde varios puntos de vista.

e El alumnado realizard una encuesta sobre diferentes aspectos de la practica
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docente.
e Los miembros del departamento evaluaran la actividad desarrollada en
comun por todos ellos.

e Cada uno de los miembros realizara una autoevaluacion.
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